
II. ORSZÁGOS  KREATÍV VERSENY
 ÉS WORKSHOP A Tatabányai SZC Mikes Kelemen Technikum az Agora 

Nonprofit Kft. társszervezésével újra meghirdeti a II. 
Országos Kreatív Versenyt, melynek célja a 14 és 19 év közötti 
középiskolás fiatal alkotók kreativitásának ösztönzése, 
valamint értékes díjakkal és ajándékokkal való elismerése. 
Jelentkezés határidő: 2025. november 24. A verseny 
döntője és a workshop időpontja: 2025. december 5. 

A verseny két kategóriában kerül megrendezésre:
    1. A plakát kategória témája: A (z)űr  
       Rövid leírás: A témakör szabadon értelmezhető, de meg kell jelennie a pályamunkában az űrnek vagy a zűrnek, 
       esetleg mindkettőnek. Követelmények: A plakát bármilyen technikával vagy szoftver segítségével elkészíthető. 
       Az alkotásnak eredetinek és saját műnek kell lennie. A plakát benyújtása: A plakátot elektronikusan  pdf és png 
       állományban kell elküldeni a saját tárhelyének megosztott linkjével a jelentkezés során ismertetett módon.
    2. Az animációs- vagy kisfilm kategória témája: Megáll az idő
       Rövid leírás: Az alkotónak a "Megáll az idő" téma ábrázolását kell megvalósítaniuk egy min. 1 perces animációs 
       film vagy egy min. 3 perces videó- vagy kisfilm formájában. Csak egyéni munkákat várunk. Követelmények: A 
       film bármilyen technikai kivitelezéssel elkészíthető. Az alkotásnak eredetinek és saját műnek kell lennie.
       Az alkotás benyújtása: Az alkotást egy megosztott tárhelyen lejátszható formátumú állományként kell beküldenie.
       Egyéb követelmények: Emberi szereplők esetében hozzájárulási nyilatkozatot kell kitölteni. Az alkotónak egy saját
       tárhelyre kell a produktumot feltöltenie (pl.: OneDrive, Google Drive), illetve az alkotás linkjét a jelentkezési lapon
       is fel kell tüntetni. 
 

Beszélgessünk a kreatívitásról meghívott vendégeinkkel december 5-én: WOrKShOP

Ducki Witek
Rendező, dokumentumfilmes, tévés 

műsorkészítő. 2025 
szeptemberében a CineFest 

Miskolci Nemzetközi 
Filmfesztiválon mutatta be az általa 

rendezett Dargay Attiláról szóló 
filmet.

Sipos Orsolya
Animációs producer, egyetemi 

oktató a MOME-n. Dolgozott a Varga 
Stúdióban, Studio Baestarts-nál, 

Minimaxnál, a Nickelodeonnál és a 
Cartoon Networknél. A MOME 

Animációs BA szakfelelőse.   

Tóth Lambert
Game Designer. 

Előadott a TEDxYouth-on, dolgozott 
többek között a Disney-nél, 

NeocoreGames-nél és a Primal Game 
Studionál. Projektjei között van a 

Nemundir szerepjáték és a 
Mandragora játék.    

Hajdú Zsófi
Grafikus, illusztrátor, tanár.
A Rezeda család mesekönyv-

sorozatot, a Gyűrű és a Sors könyve 
diafilmet is illusztrálta. A 

diplomamunkáját a „Best of METU 
diploma” díjjal értékelték és 

megkapta a Grátánátalma-díjat is.

.    

Jelentkezés
a versenyre

Jelentkezés
a workshopra

Szervezők és 
támogatók:

https://forms.gle/REgeDX7Eno4nLLaj6
https://forms.gle/ULZGAHRCPhyXZPev8

