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A Kolyokmérndk tabor célja, hogy a 6-8. osztalyos tanuldk jatékos, projektalapu
feladatokon keresztil ismerkedjenek meg a mérnoki gondolkoddsmaéddal, a
kreativ  alkotds oromével és a  mdlszaki pdalyakhoz  sziikséges
alapkompetenciakkal.

Id6tartam 1 hét

A jo gyakorlat részletes leirasa

A Kolyokmérnok tabor a Digitdlis Kozosségi Alkotdomihely keretei kozott

altaldnos iskola 6—7-8. osztalyos tanuldi szamdra hirdetiink meg. A tdbor
célja, hogy a gyerekek élményszerli formdban, kreativ projektek
megvaldsitasan keresztul ismerkedjenek meg a mérnoki
gondolkodasmdddal, a md(szaki alkotas oOromével és a kozbs
problémamegoldas képességével. A résztvev6k jatékos, mégis valds
feladatokon dolgoznak, mikdzben belépést nyernek a 3D nyomtatds, a
|ézervagas, az elektronika és a robotika vildgaba. A tabor teljesen ingyenes,
és a gyerekek a hét soran készitett sajat alkotdsaikat haza is vihetik, ami
erdsiti a sikerélményt és hosszu tavd emléket hagy benniik.

A program kiilonlegessége, hogy minden évben egy uj, izgalmas tematika
koré épll. Volt mar sz6 (rallomasrél, kozépkori varrol, jové varosarol vagy
éppen kornyezetbarat kozlekedésr6l. Ez a kerettorténet nemcsak jatékos
hatteret ad a feladatoknak, hanem er6sen motivalja is a gyerekeket: valodi
szerepl6ként — mérnokként, felfedez6ként vagy éppen (rhajosként —
kapcsolédhatnak be a torténetbe. A narrativa keretein beliil minden feladat
mas értelmet nyer: a LED-ek bekotése nem puszta elektronikai gyakorlat,
hanem ,az (irdllomas vildgitasanak megtervezése”, a robotprogramozas
pedig ,,6njard jarmdvek irdnyitdsa a j6v6 varosaban”. Ez a szemlélet segit a
technikai tartalmak jatékos feldolgozdsdban és a tanulds oromteli
megélésében.

A tabor alapvetéen projektpedagdgiai megkozelitésre épil. A gyerekek egy
nagy, kozos célért dolgoznak, amely a hét végére kézzel foghatd, miikods
format o6lt. A komplex projektet kisebb, jol kortlhatarolt részekre bontjuk, igy
minden nap Uj kihivas és kézzelfoghatd eredmény varja a résztvevéket. Az
els6 napon az alapozds és kozOsségépités kerll elStérbe: a gyerekek
megismerkednek egymdssal, csapatokat alakitanak, kozosen lefektetik a
szabdlyokat, és betekintést nyernek az alapvet6 eszkozok és biztonsagi
el6irdsok vilagaba. A masodik és negyedik nap kozott zajlik a projekt
felépitése: naponta egy-egy részfeladatot oldanak meg — a vazszerkezet
elkészitésétdl az elektronika Osszeallitdsan és a programozason at egészen a
diszitésig. Minden nap végén kozos értékelés torténik, ahol a gyerekek
attekintik, mit tanultak, és hogyan illeszkedik az adott nap munkaja a nagy
egészhez. Az o6tddik napon kovetkezik az Osszedllitdas és a bemutatd: a
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résztvevék egyetlen egységbe illesztik a részfeladatokat, kbzosen tesztelik a
kész konstrukciot, hibakat keresnek és javitanak, majd Ginnepélyes formaban,
szlileik és meghivott vendégek el6tt prezentdljik az elkésziilt muvet.

A taborban alkalmazott mddszertan egyik legfontosabb eleme, hogy a
tanulds nem el6re leadott tananyagbdl, hanem az alkotds kézben, valds
feladatok megolddsa soran torténik. A gyerekek akkor ismerik meg a
polaritds fogalmat, amikor elGszor kell LED-et bekotnilik, és akkor értik meg
az aramkor mikodését, amikor sajat kezlileg raknak Ossze egy vilagité
szerkezetet. Ez az azonnali alkalmazas mélyebb megértést eredményez,
hiszen az elméleti tudds rogton gyakorlati éilménnyel tarsul. A kooperaciéra
épité munkamddszer szintén fontos alappillér: a gyerekek csoportokban
dolgoznak, ahol mindenkinek sajat szerepe lehet — valaki az ,elektromos
szerel6”, mds a ,tervez8” vagy a , diszit6”. Ez a szerepmegosztas nemcsak az
egylttm(ikodést és felelGsségvallalast erdsiti, hanem lehet6séget ad arra is,
hogy mindenki megtaldlja a sajat erdsségeit. A feladatok emellett
rugalmasan igazodnak a résztvev6k tuddsszintjéhez: a gyorsabban haladé
gyerekek 6sszetettebb programozasi feladatokat probalhatnak ki, mig masok
egyszerlibb, de biztos sikerélményt adé megoldasokkal dolgozhatnak.

Az elmult évek soran szamos emlékezetes projekt valésult meg a taborban.
Az ,Urallomas” tematikaban a gyerekek vilagité rakétat és Arduino-vezérelt
dokkolét épitettek, az ,Okosvaros” keretében LED-ekkel vilagitd hazakat és
programozott kozlekedési lampakat hoztak létre, mig a ,Kozépkori var”
témaban kartonbdl és fabdol készult varfalakat, valamint m(ikodé
emel6szerkezetet alkottak. Minden projekt mas-mds készséget helyez
el6térbe, dm a pedagdgiai alap mindig ugyanaz: élményszerd, kozos tanulds
és alkotas.

A jogyakorlat haszna tobbrétl. A gyerekek szamara a tabor lehet6séget ad
arra, hogy élményeken keresztll tanuljanak, fejlédjon kreativitasuk és
problémamegoldd képességiik, megtapasztaljadk a koézds munka erejét, és
valds, kézzel foghatd eredményt vigyenek haza. A pedagdgusok szamara
pedig kiprébalhato, rugalmasan adaptalhaté mddszertant kinal, amely évrdl
évre Uj tematikaval frissithets, igy fenntarthatéan magas szinten tartja a
motivaciot. Az elmélet és a gyakorlat egyensulya biztositja, hogy a résztvevék
ne csupan tudast, hanem élményt és 6nbizalmat is szerezzenek.

A fenntarthatdsag szempontjabdl a Kélyokmérnok tabor egyik legnagyobb
erdssége, hogy mig a moddszertan dallandd, addig a tematika évrél évre
valtozik. igy a visszatéré gyerekek minden alkalommal Uj kihivassal
taldlkoznak, mikézben korabbi tapasztalataikra épithetnek. A jov6ben
szamos Uj téma adhat keretet a tdboroknak, példaul vizerém( épitése,
Onvezet6 jarmivek makettje, kozépkori hadigépek megalkotdsa vagy éppen
okosotthon mini makett tervezése.

A Kolyokmérnok tabor tehat olyan jégyakorlat, amely jatékos formaban
nyitja meg a mszaki alkotds és a mérnoki gondolkodas vilagat a gyerekek
el6tt, mikoézben tartés motivaciot ad a mdszaki palyak felé vald
tdjékozédashoz. Elmény, tudas, kozosség és alkotds egyszerre jelenik meg
benne, ami hosszu tavon is értékes Utravaldt ad a résztvevéknek.
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Célcsoportok 6vodasok* . also tagozatos . felsé tagozatos .
altalanos iskolasok* altalanos iskoldsok*
kozépiskolasok* [ felsGoktatasban . felnéttek* [ |
tanulok*
szul8k . tanarok/oktatok .

Eredmények, évente 12-15 tanuld, elkészitett projektek

indikatorok

Egyediség, Uj technoldgiak (Iézervagas, 3D nyomtatds, robotika)
kiemelt értéke Ingyenes tapasztalatszerzés, kozvetlen tanulasi lehetGség

S| A G = [ DKA szakemberei

A projektek elkészitéséhez sziikséges eszkdzok, technoldgia, berendezések

Mentoralds, projektpedagdgia a tabori foglakozas egésze alatt.

. oz z

Digitalizaltsag DKA digitdlis eszkozei megfelel6ek a program sikeres megvaldsitasahoz.

VAL ETIEIERREICETM Szakemberek, helyszin biztositasa
(anyagi/human Projektek elkészitéséhez sziikséges eszkdzok, berendezések, technolégia
eréforras)

https://szakmakpalotaja.hu/kolyokmernok-tabor/
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