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A j6 gyakorlat l1étrehozéja, miikodtetSje* Nyiregyhdzi SZC Digitdlis Kozosségi Alkotémihely

Helyszin Orszag* Varos* Kilsé helyszin*
Magyarorszag Nyiregyhdza
Iskola* DKA*

Az évodapedagogusok és altalanos iskoldkban tanitok
maodszertani tdmogatasa
az alkotopedagdgia eszkozeivel.
A kapcsolatok erésitése az intézmények kozott.

Id6tartam 3 6ra

A j6 gyakorlat részletes leirasa

Erkezés és regisztracid utan iinnepélyes megnyité drénbemutatéval
kezd&dik.

A bemutatkozas alatt a jelenlév6k megismerkednek a m(ihely kérnyezetével
és fontosabb szabalyokkal.

Majd négy alkotdsziget varja a résztvevéket forgdszinpad jelleggel:
e 3D tollas rajzolas.
e Padldrobot-programozas a mlhely eszkozeivel.
e Epits és csavarozz! szerel6allomas,
e Mesterséges intelligencia jaték a robotikahoz, digitalis alkotashoz
kapcsolodo jatékos kérdésekkel.

A program zardsaként szakmai kviz és ajandékatadas.

Agazatok valamennyi KIM . agazatok*
agazatot lefed

Egyiittmiikodé Altalanos iskoldk, évodak

partnerek

Célcsoportok ovodasok* . also tagozatos . fels6 tagozatos .
altaldnos iskolasok* altaldnos iskolasok*
kozépiskolasok* I felsGoktatasban [] felnSttek* []
tanuldék*
szlilék . tanarok/oktatok .

Eredmények, A pedagdégusok aktiv bevonasa az élményalapu tanuldsba, kéziigyesség,

indikatorok kreativitds és problémamegoldas fejlesztése évente 60 — 100 érdekl&dé
bevondsaval.

Egyediség, Innovativ, jatékos tanulds, palyaorientacio tdmogatasa mar dvodas, kisiskolas
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kiemelt értéke korban.




S\"i](‘l ALAP SMO01-2 VET A palyaorientacio megerdsitése tﬁ;'
J6 gyakorlat gyijtemény i

Svajci-Magyar o Gttmikadési Program

MAGYARORSZAG

KORMANYA
L ESAERE G e LI 3D tollak, filament, padlorobotok, szerel6készletek, LEGO/gyurma,
laptopok/tabletek, projektor, hangositas, ajandékcsomagok.
Mddszertan Elményalapu, gyakorlati-foglalkoztatd tanulds, csoportmunka, manualis készség,
és digitdlis skill-ek fejlesztése, jatékos verseny-
Digitalizaltsag Digitalis eszkozok alkalmazasa (robotok, 3D toll, Ml app, projektor, kviz)
VAL ETIEI EIRE I I Eszkoz- és anyagsziikséglet biztositasa (lézervagd3D tollak, filament,
(anyagi/human padlérobotok, szerel6készletek, LEGO/gyurma, laptopok/tabletek, projektor,
eréforras) hangositas, ajandékcsomagok., stb. — az adott jé gyakorlattdl fliggden).

Megfelel6 human eréforrds (nyitott, kreativ szemléletl pedagdgus; vagy
szakképzett oktato, aki ismeri a sziikséges technoldgiakat).

Pedagdgiai nyitottsag — a kisérletezésre, projektalapu tanulasra valé
hajlandésag.

https://dka.nyszc.hu/
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