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Cél Az óvodapedagógusok és általános iskolákban tanítók 
módszertani támogatása  

az alkotópedagógia eszközeivel. 
A kapcsolatok erősítése az intézmények között.  

  

Időtartam 3 óra 

  

A jó gyakorlat részletes leírása 
 
 
Érkezés és regisztráció után ünnepélyes megnyitó drónbemutatóval 
kezdődik.  
 
A bemutatkozás alatt a jelenlévők megismerkednek a műhely környezetével 
és fontosabb szabályokkal.  
 
Majd négy alkotósziget várja a résztvevőket forgószínpad jelleggel:  

• 3D tollas rajzolás. 

• Padlórobot-programozás a műhely eszközeivel.  

• Építs és csavarozz! szerelőállomás,  

• Mesterséges intelligencia játék a robotikához, digitális alkotáshoz 
kapcsolódó játékos kérdésekkel.  

 
A program zárásaként szakmai kvíz és ajándékátadás. 
 
  

KÉP 

Ágazatok valamennyi KIM  
ágazatot lefed 

ágazatok* __________________________________ 

    
 

Együttműködő 
partnerek 

Általános iskolák, óvodák 

  

Célcsoportok óvodások*  alsó tagozatos  
általános iskolások* 

felső tagozatos  
általános iskolások* 

középiskolások* felsőoktatásban  
tanulók* 

felnőttek* 

 szülők tanárok/oktatók  
   

Eredmények, 
indikátorok 

A pedagógusok aktív bevonása az élményalapú tanulásba, kézügyesség, 
kreativitás és problémamegoldás fejlesztése évente 60 – 100 érdeklődő 
bevonásával.  
 

 

 
Egyediség,  
kiemelt értéke 

Innovatív, játékos tanulás, pályaorientáció támogatása már óvodás, kisiskolás 
korban. 
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Fejlesztés erőforrásai 3D tollak, filament, padlórobotok, szerelőkészletek, LEGO/gyurma, 
laptopok/tabletek, projektor, hangosítás, ajándékcsomagok. 

 

 

Módszertan Élményalapú, gyakorlati-foglalkoztató tanulás, csoportmunka, manuális készség, 
és digitális skill-ek fejlesztése, játékos verseny- 

 

 

Digitalizáltság Digitális eszközök alkalmazása (robotok, 3D toll, MI app, projektor, kvíz) 
 

 
Az adaptálás feltételei 
(anyagi/humán 
erőforrás) 

Eszköz- és anyagszükséglet biztosítása (lézervágó3D tollak, filament, 
padlórobotok, szerelőkészletek, LEGO/gyurma, laptopok/tabletek, projektor, 
hangosítás, ajándékcsomagok., stb. – az adott jó gyakorlattól függően). 

  Megfelelő humán erőforrás (nyitott, kreatív szemléletű pedagógus; vagy 
szakképzett oktató, aki ismeri a szükséges technológiákat). 

  Pedagógiai nyitottság – a kísérletezésre, projektalapú tanulásra való 
hajlandóság. 

 
  

Információk https://dka.nyszc.hu/ 
 

 

https://dka.nyszc.hu/

