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Epit-ésszel épitSipari szakmaismereti verseny

Pécs-Baranyai Kereskedelmi és Iparkamara és a Baranya Varmegyei Szakképzési Centrum
Orszag: Magyar Pécs dr. Majorossy Imre utca 36.

Cél A versenyek célja, hogy a palyavalasztas el6tt all6 6-7. osztalyos gyerekek
gyakorlati feladatokon és élményeken keresztlil megismerhessék az épitGipari
dgazatba tartozd szakmakat, munkakoroket, tevékenységeket, eszkozoket,
alapanyagokat és Baranya varmegye dgazatban m(kodé cégeit.

Id6tartam 3 hénap
A jo gyakorlat részletes leirasa

A verseny 3 fordulds és 3 f6s csapatok jelentkezhetnek. A jaték elsé forduldja
az online térben zajlik, ahol a korosztdlynak megfelel6, a szakmahoz kapcsolédd
kérddivet kell kitoltenie a versenyz6 csapatoknak.

A masodik forduléban a személyes tapasztaldsé, a csapatmunkdé és a
kreativitdsé fGszerep, hiszen a csapattagoknak valamilyen kézzel foghaté
palyamunkat (hazat, épliletet, terepasztalt) kell épiteni otthon, vagy az
altaldnos iskolaban. Az alapanyagokat teljes egészében a szervez6k biztositjak.
A verseny harmadik forduléjdba a 10 legligyesebb csapat jut tovabb. A
cégekkel és a helyi SZC intézményeivel kézésen megrendezett dontén az [QR kod

épitGipari dgazathoz szorosan kapcsolddd gyakorlati feladatokon keresztiil a (@ mellékletek eléréshez)
versenyz6k  megtapasztalhatjdk az  épitSiparban  haszndlt eredeti
alapanyagokon és eszk6zokon keresztil, hogy milyen munkafolyamatok és
szakmak kapcsoldédnak az épitGiparhoz. Tet6cserép felrakasa, acs feladatok,
eszkozfelismerés, fal szakszerl felépitése (kotSanyag nélkil), alaprajz
értelmezése, festés, mazolasi feladatok stb.

Agazatok valamennyiKIM | |  agazatok* Epitipar
agazatot lefed

Holcim Magyarorszag Kft, Gotz és Tarsa Kft, K6haz Zrt., MB-Bau Kft., Nork Kft., T-

Egylttm(ikod6 o PN L
partnerek Survey Kft., Voros Bau Kft., PTE-MIK, EpitGipari Agazati Képz6 Kozpont
Célcsoportok ovodasok* |:| alsé tagozatos |:| fels6 tagozatos
altaldnos iskolasok* altaldnos iskolasok*
kozépiskolasok* | | felsGoktatasban [] felnGttek* []
tanulok*
szul6k D tanarok/oktatdk |:|
Eredmények, Evente kb. 40 csapatban 120 versenyz§. EpitSipari dgazati beiskolazasi szamok
indikatorok javuld tendenciat mutatnak.
Egyediség, Cselekvd, tapasztalatkozpontu tanulas. Interaktiv médon kell a soft és a hard
kiemelt értéke skill-jeiket prébara tenni a versenyz6knek. A feladatok megoldasahoz a

csapattagoknak a furni, flirészelni, csavarni, ragasztani, vagni, mérni, szamolni
kell. A folyamat sordn fejlesztik a csapatmunkat és a kreativ gondolkodast.

| AT ORI PBKIK és SZC sajat eréforrasat hasznalja a program megvaldsitasahoz
Moddszertan Elményalapu, interaktiv program

Digitalizaltsag Els6 fordulé online térben zajlik, a dontén IKT eszkdzoket is hasznalnak
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IVELETE ER AW Iskolai tanmiihely a dont6 helyszinének biztositasahoz elegendd. EpitSipari
(anyagi/human szakember a palyamunkak elbirdlasahoz. Alapanyag és eszkdz (br.200.000 Ft).
erdéforras) Pedagoégusok az els6 fordulé kérdSivének dsszeallitdsahoz.

https://palyavalasztasbaranya.hu/szakmaismereti-versenyek/
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