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Digitalis alkotomdhelylink atalakitasa zajlik jelenleg a centrum Budapest XI. keriilet Fehérvari ut
10. szadm alatti épliletében, melynek egyik célja az iskoldinkban oktatott szakmdak bemutatasa.
Kialakitottuk a Labor Of Logic (LOL) névre keresztelt kilon helyiségeket, ahol a célcsoport
elsGsorban az altaldnos iskoldk 7-8. osztalya, azaz a pdlyavalasztas el6tt allé tanuldk lesznek.

Azt szeretnénk, ha a didkok a mUhelyben érdekes, kreativ és interaktiv szakmai feladatok
megoldasan keresztiil ismerhetnék meg a gépészeti, miszaki, kozlekedési, kornyezetvédelmi és
informatikai szakteruleteket.

Ennek megvaldsitdsahoz irtuk ki a tanuldi szakmai projektversenyt.

Az iskolai 2-3 f6s csapatok feladata olyan szakmai projektfeladat 6sszeallitasa volt, melyet a 12-
14 éves korosztaly kb. 10 percben meg tud oldani, azaz el tud végezni. F6 értékelési szempont
volt, hogy a feladat érdekes legyen, a didkokat lekdsse és izelit6t nyujtson az adott szakmabdl. A
projekt lehetett valamilyen m(ikodést szemlélteté eszkdz, makett, logikai feladvany, kisérlet,
szakmai feladat (elrejtett hiba megoldasa, szét- és Osszeszerelést szemléltet6 modell ... stb.)
Mérettdl fuggben az asztalon, vagy akar foldon / allvanyon elhelyezett projektnek interaktivnak
kellett lennie, szemléltetnie kellett egy szakmai folyamatot / részfolyamatot. Kikotés volt, hogy
az elektromossagot igénylé eszkd6zok maximum 24V torpefesziiltséggel mikodhetnek, fist és
szikra a m(ikddés soran nem képz6dhet. A feladatokhoz leiras / Utmutatd, magyarazat, a logikai
feladatok elvégzéséhez megolddkulcs is sziikséges volt. A csapatok munkdjat felkészit6 tanar
segitette.

Az elkészilt projekteket a verseny utdn a centrum Digitdlis K6zosségi Alkotém(ihelyének Labor
Of Logic részlegén helyeztiik el, ahol a csapatok tovabbfejleszthetik, tokéletesithetik
projektjeiket. A dijazott csapatok tagjait Otletborzére és tovabbi feladatok kidolgozasara is
felkértik.

A verseny célja a pdlyaorientacid és palyavalasztds mellett a tehetséggondozds és a dualis
egylttm(kodés erdsitése volt. Az értékel zstiriben a MAV Magyar Allamvasutak Zrt., a DunaAutd
Zrt., A Tudasépité-Team AKK Nonprofit Zrt., valamint a Green Power Garage Szerviz képvisel8i
vettek részt. Amellett, hogy partnereink kiléndijakat is felajanlottak, a MAV Zrt. és a Green
Power Garage két projektbdl is kért masolatot, valamint a tanuldknak szakmai gyakorlati
lehet6séget is ajanlottak.

A Budapesti Gépészeti SZC az els6 hdrom helyezést elért didkcsapat szamara Media Markt
vasarldsi utalvanyt ajandékozott.

A versenyrél késziilt vided megtekinthet6 az alabbi Youtube linken, valamint letélthet6 a Google
Drive-rol.

Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=ge60SytC2ug

Drive: https://photos.app.goo.gl/kerZKKLMEWqP6cpWA
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