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1 ASZAKMA ALAPADATAI

1.1 Az 4gazat megnevezése: Kreativ

1.2 A szakma megnevezése: Mozgdkép- €és animaciokészitd

1.3 A szakma azonosit6 szdma: 5 0211 16 10

1.4 A szakma szakmairanyai: —

1.5 A szakma Europai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.6 A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.7 Agazati alapoktatis megnevezése: Vizualis agazati alapoktatas
1.8 Kapcsolddo részszakmdak megnevezése: —

2 A KEPZES SZERKEZETE ES TARTALMA

A programtantervvel kitoltott idokeret — a szakképzésrdl szo6l6 torvény végrehajtasarol szolo
12/2020 (II. 7.) Korm. rendelet 13.§ (4) bekezdésének megfeleléen — tartalmaz a szakképzo
intézmény altal a helyi gazdasagi kdrnyezet egyedi elvarasaihoz igazodd szakmai célokra sza-
badon felhasznalhat6 idokeretet (szabad sav).

A szabad sav szakmai tartalmarol a szakképzd iskola szakmai programjaban kell rendelkezni.

Az elmélet és a gyakorlat a dokumentumban nem keriil élesen elvalasztasra. A cél az, hogy
lehetdség legyen a gyakorlat soran is elméletet oktatni, hatékonyabba téve ezzel az oktatast.
Az egyes tantargyaknal torténik annak meghatarozasa, hogy a tantargy teljes tartalmat tekint-
ve az Orakeretnek minimalisan hany szdzalékat kell gyakorlati koriilmények kozott (tanmii-
helyben, termel6iizemben stb.) oktatni. Ez az adott tantargy egészének gyakorlatigényességét
mutatja, és minél magasabb ez az arany, annal inkabb 6sztondz az elméleti tudaselemek gya-
korlatba 4gyazottan torténd oktatasara.

A szakiranyl oktatasban a tantargyakra meghatarozott idékeret és tartalom kdotelezd érvényt,
a témakorokre kialakitott 6raszam, valamint a tantargyak €s témakorok oraszamanak évfo-
lyamonkénti megoszlasa és sorrendje — a szakmai vizsga kdvetelményeire tekintettel — pedig
ajanlas.

A kizérolag szakmai vizsgara torténd felkészités sordn az dgazati alapoktatashoz tartozo tan-
targyak oktatdsat a szakmai oktatas els6 félévében kell megszervezni.
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A tanulasi teriiletekhez rendelt tantargyak és témakorok oraszama évfolyamonként

] A képzés A képzés
Evfolyam 9. 10. 11. 12. 13. Osszes 1/13. 2/14. Osszes
oraszama oraszama
Evfolyam 6sszes 6raszama 252 324 432 414 636 2058 1080 952 2032
&
g Munkavallaléi ismeretek 0 18 0 0 0 18 18 0 18
5 ,
=8 Allaskeresés 5 5 5 5
g Munkajogi alapismeretek 5 5 5 5
'g Munkaviszony létesitése 5 5 5 5
S Munkanélkiiliség 3 3 3 &
o
& =
5 é Munkavallaléi idegen nyelv 0 0 0 0 62 62 0 62 62
ez
=92 2% Az allaskeresés 1épései, allashirdetések 11 11 11 11
‘g < % 8 Onéletrajz és motivacios levél 20 20 20 20
3 ,Small talk” — altalanos tarsalgas 11 11 11 11
s < Allasinterj 20 20 20 20
Tervezés és kivitelezés 108 126 0 0 0 234 234 0 234
Tervezési alapismeretek 27 27 54 54 54
o A digitalis fényképezés gyakorlata 9 18 27 27 27
§ Grafikai és dekoracios alapok 18 18 36 36 36
'7: A mozgdkép- és animaciokészités alapjai 9 18 27 27 27
e A nyomdai elokészités alapjai 9 9 18 18 18
§ Nyomtatési alapismeretek 18 18 36 36 36
A nyomtatvanyfeldolgozas alapjai 18 18 36 36 36
A vizudlis tervezés szoftverei 108 108 0 0 0 216 216 0 216
Vektorgrafikus programok 36 36 72 72 72
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Pixelgrafikus programok 36 36 72 72 72
Kiadvanyszerkeszt6 program 36 36 72 72 72
A vizualis tervezés alapismeretei 36 72 0 0 0 108 108 0 108
Szintan 9 9 18 18 18
Tipografiai alapismeretek 9 9 18 18 18
A digitalis fényképezés alapjai 9 18 27 27 27
Feldolgozasi alapismeretek 9 18 27 27 27
A média miifajai 0 18 18 18 18
Tanulasi teriilet 6sszoraszama 252 306 0 0 0 558 558 0 558
Animaciés technikak 0 0 72 36 108 216 108 108 216
Az animacio szoftverei 18 18 18 18
1déstirit6 és targyanimacios technikak 9 9 9 9
Babanimacid 9 36 45 45 45
Rajzanimacio 36 36 36 36
g Interaktiv és generativ technikak 18 18 18 18
£ 3D modellezés 36 36 36 36
g 3D animécié 36 36 36 36
3D nyomtatas 18 18 18 18
Animaciétorténet 0 0 36 0 0 36 36 0 36
Animacios mozgoképtorténet 18 18 18 18
A magyar animacio torténete 18 18 18 18
Tanulasi teriilet dsszoraszama 0 0 108 36 108 252 144 108 252
Mozgoképkészités 0 0 36 36 36 108 54 54 108
§*
‘ED Felvételtechnika 9 9 9 9
§ Hardverismeret 9 9 9 9
A mozgdképkészités szoftverei 18 36 18 72 36 36 72
Specialis szoftverek 18 18 18 18
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Specialis mozgokép 0 18 16 34 0 31 31
Vegyestechnika 9 9 9 9
Videdinstallacid 9 9 8 8
VR kérnyezet 9 9 7 7
Filmtrikkok 7 7 7 7
Filmtorténet 0 36 0 36 36 0 36
Technikatorténet 18 18 18 18
A filmtorténet korszakai 18 18 18 18
Tanulasi teriilet 6sszoraszama 36 90 52 178 90 85 175
Mozgokép- és animaciotervezés 36 36 32 104 36 62 98

8 Projekttervezés 18 18 16 52 18 31 49

g Latvénytervezés 18 18 16 52 18 31 49

&

g

% Kivitelezés 36 36 186 258 36 217 253

h=

<

= Munkakdrnyezet 18 18 31 67 18 47 65
Gyartasszervezés és kivitelezés 18 18 155 191 18 170 188
Tanulasi teriilet 6sszoraszama 72 72 218 362 72 279 351
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Miivészettorténet 72 72 72 216 54 155 209
8 A miivészetek torténete a 19. szdzadig 72 72 144 54 78 132
o ’” I . r r Ja
\5 A rr_lu_ves_zetek torténete a 20. szazadtol 72 72 77 77
2 napjainkig
B
= Rajz 144 144 124 412 144 263 407
=
8 3 ror r r r r
5 A latvan.y‘utanl térabrazolas és formakép- 72 36 108 108 108
5 z¢s alapjai
E Emberabrazolas alapjai 36 72 62 170 170 170
Ember és tér 36 62 98 93 93
Térabrazolasi rendszerek 36 36 36 36
Tanulasi teriilet 6sszoraszama 216 216 196 628 198 418 616
Egybefiiggd szakmai gyakorlat: 60 40 80
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3 A TANULASI TERULETEK RESZLETES SZAKMAI TARTALMA

3.1 Munkavallaléi ismeretek megnevezésii tanulasi teriilet
A tanulési teriilet tantdrgyainak 6sszéraszama: 18/18 ora
A tanulasi tertilet tartalmi 6sszefoglaloja
A Munkavallaloi ismeretek tanulési teriilet elsajatitasaval a tanuld Onismeretet szerez, megha-
tarozza a céljait. Megismerkedik kornyezete munkaerdpiaci helyzetével. Megtanulja, milyen
foglalkoztatasi forméaban tud majd elhelyezkedni munkavallaloként. Megismeri, hogy tanul6i
jogviszonyaban is foglalkoztathatd szakképzési munkaviszony keretében. Megtanulja az eh-
hez a jogviszonyhoz kapcsolddoé jogait és kotelezettségeit. A tanuld megismeri a munkavalla-
lashoz, a munkaviszony létesitéséhez sziikséges alapismereteket, amelyeket a gyakorlati,
mindennapi tevékenysége soran alkalmazni tud.
3.1.1 Munkavallal6i ismeretek tantargy 18/18 ora
3.1.1.1 A tantargy tanitdsanak f6 célja
A tanul6 altalanos felkészitése az allaskeresés modszereire, technikaira, valamint a munkaval-
lalashoz, a munkaviszony létesitéséhez sziikséges alapismeretek elsajatitasara.

3.1.1.2 A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo specialis elvarasok

3.1.13

Kapcsolddo kozismereti, szakmai tartalmak

3.1.1.4 A képzés orakeretének legalabb 0%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem

stb.) kell lebonyolitani.

3.1.15

A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallosag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

Altaldnos és szak-
mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Megfogalmazza
sajat karriercéljait.

Ismeri sajat szemé-
lyisége jellemvona-
sait, annak poziti-
vumait.

Teljesen 6nalléan

Szakképzési mun-
kaviszonyt létesit.

Ismeri a munka-
szerzOdés tartalmi
és formai kovetel-
ményeit.

Instrukcié alapjan
részben onalloan

Felismeri, megne-
vezi és leirja az
allaskeresés mod-
szereit.

Ismeri a formalis és
informalis allaske-
resési technikakat.

Teljesen onalléan

Onismerete alapjan
torekszik céljai
realis megfogalma-
zéasara. Megjelené-
sében igényes, vi-
selkedésében visz-
szafogott. Elkotele-
zett a szabalyos
foglalkoztatas mel-
lett. Torekszik a
sajat munkabérét
érintd valtozasok

nyomon kovetésére.

Internetes allaskere-
sési portalokon
informaciokat ke-
res, rendszerez.
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3.1.1.6 A tantargy témakorei

3.1.16.1 Allaskeresés
Karrierlehetdségek feltérképezése: onismeret, realis célkitlizések, helyi munkaerdpiac ismere-
te, mobilitas szerepe, szakképzések szerepe, képzési tamogatasok (Osztondijak rendszere)
ismerete
Allaskeresési modszerek: Gjsaghirdetés, internetes allaskeresé oldalak, személyes kapcsola-
tok, kapcsolati hal6zat fontossaga

3.1.1.6.2 Munkajogi alapismeretek
Foglalkoztatasi formak: munkaviszony, megbizasi jogviszony, vallalkozasi jogviszony, koz-
alkalmazotti jogviszony, kozszolgélati jogviszony
A tanulot érintd szakképzési munkaviszony lényege, jelentdsége
Atipikus munkavégzési formak a munka torvénykonyve szerint: tdvmunka, bedolgozoi mun-
kaviszony, munkaer6-kdlcsonzés, egyszerisitett foglalkoztatds (mezdgazdasédgi, turisztikai
idénymunka és alkalmi munka)
Specialis jogviszonyok: Onfoglalkoztatas, iskolaszovetkezet keretében végzett didkmunka,
onkéntes munka

3.1.1.6.3 Munkaviszony létesitése
Felek a munkajogviszonyban. A munkaviszony alanyai
A munkaviszony létesitése. A munkaszerz6dés. A munkaszerzédés tartalma.
A munkaviszony kezdete 1étrejotte, fajtai. Probaidd
A munkavallal6 és munkaltato alapvetd kotelezettségei
A munkaszerzddés modositasa
Munkaviszony megsziinése, megsziintetése
Munkaidd és pihendidd
A munka dijazasa (minimalbér, garantalt bérminimum)

3.1.1.64 Munkanélkiiliség
Nemzeti Foglalkoztatasi Szolgalat (NFSZ). AllaskeresSként torténd nyilvantartasba vétel
Az éllaskeresési ellatasok fajtai
Allaskeres6k szdmara nyujtandé tamogatasok (vallalkozova valas, kozfoglalkoztatas, képzé-
sek, utazasikoltség-tamogatasok)
Szolgéltatasok allaskeres6knek (munkaerd-kozvetités, tanacsadas)
Eurodpai Foglalkoztatasi Szolgalat (EURES)
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3.2 Munkavallaldi idegen nyelv megnevezésii tanulasi teriilet (technikus szakmak ese-
tén)

A tanulési teriilet tantdrgyainak 6sszéraszama: 62/62 ora
A tanulasi teriilet tartalmi 6sszefoglaloja
Allasok megpalyazasa idegen nyelven. Onéletrajz és motivaciés levél megfogalmazasa, az
allasinterju soran hatékony idegen nyelvli kommunikacio.

3.2.1 Munkavallaléi idegen nyelv tantargy 62/62 o6ra

3.2.1.1 A tantargy tanitasanak o6 célja
A tantargy tanitasanak célja, hogy a tanulok idegen nyelven is képesek legyenek allashirdetés-
re jelentkezni, ismerjék az allaskeresés 1épéseit, hatékonyan és eredményesen meg tudjak va-
l6sitani a kommunikécios célokat egy allasinterju soran.

Megértsék a munkajukhoz kapcsoldodd idegen nyelvil allashirdetéseket, képesek legyenek a
munkavallaldshoz kapcsoloddan egyszerii formanyomtatvanyokat kitdlteni, dnéletrajzot irni
¢s motivacids levelet a formai és tartalmi kovetelményeknek megfeleléen megfogalmazni,
megértsék egy munkaszerzddés alapvetd idegen nyelvi fordulatait, kifejezéseit.

Az éllasinterju soran legyenek képesek idegen nyelven, személyes és szakmai vonatkozast is
beleértve bemutatkozni. Az allasinterju bevezeto részében, az altalanos tarsalgds soran feltett
kérdéseket meg tudjak valaszolni. Az interjii soran tudjanak szandékaikrol, elképzeléseikrdl,
jovébeli terveikrdl beszélni. Ki tudjak fejezni erdsségeiket, gyengeségeiket. Rendelkezzenek
megfeleld szokinccsel ahhoz, hogy tanulmanyaikrél és munkatapasztalatukrol be tudjanak
szamolni. Megértseék az adott cég/vallalat honlapjan kozzétett informacidkat, és ezzel kapcso-
latosan kérdéseket, véleményt tudjanak formalni.

A tantargy az utolso évfolyamon keriil oktatasra, igy épit a tanulok kdzismereti tantargyak
keretében elsajatitott idegennyelv-tudasara, alapvetd mondatszerkesztési ismereteikre, vala-
mint a fobb igeidok ismeretére. A tantargy tanuldsa sordn a tanul6 ezen ismereteit aktivalja és
a munkavallal6i szokincset is alkalmazva gyakorolja.

3.2.1.2 A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo specialis elvarasok

A tantargy tanitdsa idegen nyelven zajlik, ezért az oktatonak rendelkeznie kell az adott

idegen nyelvbdl nyelvtanari végzettséggel.

3.2.1.3 Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
Idegen nyelvek

3.2.1.4 A képzés orakeretének legalabb 0%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem
stb.) kell lebonyolitani.
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3.2.15

A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos

Készségek, Onallésag és _ Elvart és szakmahoz
B h Ismeretek v > viselkedésmodok, A as e rns
képességek felel6sség mértéke . kotodo digitalis
attitiidok . x
kompetenciak
Hatékonyan tudja
Internetes allaskere- | Ismeri az allaskere- allaskereséshez

s6 oldalakon és
egyéb forumokon
(Gjsaghirdetések,
szaklapok, szakmai
kiadvanyok stb.)
allashirdetéseket
keres. Az allaskere-
séshez hasznalja a
kapcsolati tokéjét.

sést segitd forumo-
kat, allashirdetése-
ket tartalmazo for-
rasokat, allasokat
hirdetd vagy allas-
keresésben segitd
szervezeteket, mun-
kakozvetito igy-
nokségeket.

Teljesen onalldan

A tartalmi és formai
kovetelményeknek
megfeleld 6néletraj-
zot fogalmaz.

Ismeri az onéletrajz
tipusait, azok tar-
talmi és formai
kovetelményeit.

Teljesen onalldan

A tartalmi és formai
kovetelményeknek
megfeleld motiva-
cios levelet ir, me-
lyet a megpalya-
zando allas sajatos-
sagaihoz igazit.

Ismeri a motivacids
levél tartalmi és
formai kovetelmé-
nyét, felépitését,
valamint tipikus
szofordulatait az
adott idegen nyel-
ven.

Teljesen 6nalldoan

Kitolti és a munka-
adohoz eljuttatja a
sziikséges nyomtat-
vanyokat és doku-
mentumokat az
allaskeresés folya-
matanak figyelem-
bevételével.

Ismeri az allaskere-
sés folyamatat.

Teljesen 6nalldan

Felkésziil az allasin-
terjura a megpa-
lyazni kivant allas-
nak megfelelden, a
céljait szem elott
tartva kommunikal
az interju soran.

Ismeri az allasinter-
ju menetét, tiszta-
ban van a lehetséges
kérdésekkel. Az
adott szituaciod
megvalositasahoz
megfeleld szokincs-
csel és nyelvtani
tudassal rendelke-
zik.

Teljesen onalléan

Torekszik kompe-
tenciainak realis
megfogalmazasara,
erdsségeinek hang-
sulyozasara idegen
nyelven. Nyitott
szakmai és szemé-
lyes kompetenciai-
nak fejlesztésére.
Torekszik receptiv
és produktiv kés-
zségeit idegen nyel-
ven fejleszteni (ol-
vasott és hallott
szoveg értése, irds-
készség, valamint
beszédprodukcid).
Szakmaja irant
elkotelezett. Megje-
lenése visszafogott,
helyzethez ill6.
Viselkedésében
torekszik az adott
helyzetnek megfe-
lelni.

hasznalni az inter-
netes bongészoket
és allaskeres6 porta-
lokat, és ezek segit-
ségével képes
szakmajanak, vég-
zettségének, képes-
ségeinek megfelels-
en allashirdetéseket
kivélasztani.

Ki tud tdlteni 6n-
életrajzsablonokat,
pl. Europass CV-
sablon, vagy sz6-
vegszerkeszté prog-
ram segitségével
1étre tud hozni az
adott dnéletrajztipu-
soknak megfeleld
dokumentumot.

Szovegszerkesztd
program segitségé-
vel meg tud irni egy
Onéletrajzot, figye-
lembe véve a formai
szabalyokat.

Digitalis forma-
nyomtatvanyok
kitoltése, szovegek
formai kovetelmé-
nyeknek megfeleld
létrehozasa, e-
mailek kiildése és
fogadésa, csatolma-
nyok letdltése és
hozziad4asa.

A megpalyazni
kivant allassal kap-
csolatban képes az
internetr6l informa-
ciot szerezni.
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Az éllésinterjun, az
allasinterjura érke-
zéskor vagy a kap-
csolddo telefonbe-
szélgetések soran
csevegest (small
talk) kezdeményez,
a tarsalgast fenntart-
ja és befejezi. A
kérdésekre megfele-
16 valaszokat ad.

Tisztaban van a
legéltalanosabb
csevegesi témak
szokincsével, ame-
lyek az interju so-
ran, az interjut
megel6zd és esetle-
gesen kovetd tele-
fonbeszélgetés
soran vagy az allas-
interjura megérke-
zéskor felmeriilhet-
nek.

Teljesen onalldan

Az éllasinterjihoz
kapcsolddodan tele-
fonbeszélgetést
folytat, idopontot
egyeztet, tényeket
tisztaz.

Tisztdban van a
telefonbeszélgetés
szabalyaival és
altalanos nyelvi
fordulataival.

Teljesen onalldan

A munkaszerz6dé-
sek, munkakori
leirasok szokincsét
munkajara vonatko-
z6an alapvetden
megerti.

Ismeri a munka-
szerz6dés fébb
elemeit, leggyako-
ribb idegen nyelvii
kifejezéseit. A
munkaszerzédések,
munkakori leirasok
szokincsét értel-
mezni tudja.

Teljesen 6nalloan

3.21.6 A tantargy témakorei

3.216.1 Az allaskeresés 1épései, allashirdetések

A tanulé megismeri az allaskeresés 1épéseit, €s megtanulja az ahhoz kapcsolddo szokin-
cset idegen nyelven (végzettségek, egyéb képzettségek, megkdvetelt tulajdonsagok,
szakmai gyakorlat stb.).

Képessé valik a szakmdajahoz kapcsolodo allashirdetések megértésére, és fel tudja ismer-
ni, hogy sajat végzettsége, képzettsége, képességei mennyire felelnek meg az allashirde-
tés kovetelményeinek. Az allashirdetésnek és szakmajanak megfeleléen begyakorolja az
egyszeriibb, allaskereséssel kapcsolatos tirlapok helyes kitoltését.

Az allashirdetések és az trlapok szovegének olvasasa soran a receptiv kompetencia fej-
lesztése torténik (olvasott szoveg €rtése), az trlapkitoltés soran pedig produktiv kompe-
tenciakat fejlesztiink (irdskészség).

3.2.16.2 Onéletrajz és motivacios levél

A tanul6 megtanulja az 6néletrajzok tipusait, azok tartalmi és formai kovetelményeit, ti-
pikus szofordulatait. Képessé valik sajat maga is a nyelvi szintjének megfeleld helyes-
séggel és igényességgel, ondlldan megfogalmazni onéletrajzat.

Megismeri az allas megpalyazasahoz hasznalt hivatalos levél tartami és formai kovetel-
ményeit. Begyakorolja a gyakran hasznalt tipikus széfordulatokat, szakmajdban hasznalt
gyakori kifejezéseket, valamint a szakméja gyakorlasahoz sziikséges kulcsfontossagu
kompetencidk kifejezéseit idegen nyelven. Az allashirdetések alapjan begyakorolja, ho-
gyan lehet az adott hirdetéshez igazitani levelének tartalmat.

10/39. oldal



3.2.1.6.3 »Small talk” — 4ltalanos tarsalgas

A small talk elengedhetetlen része minden beszélgetésnek, igy az allasinterjunak is. Segiti
a beszélgetésben részt vevoket rahangolddni a tényleges beszélgetésre, megtori a kinos
csendet, oldja a fesziiltséget, segit a beszélgetés gordiilékeny menetének fenntartasdban
¢s a beszélgetés lezarasaban. Fontos, hogy a small talk soran érintett témak semlegesek
legyenek a beszélgetOpartnerek szdmara, és az adott szituacidhoz, fizikai kornyezethez
passzoljanak. Ilyen tipikus témak lehetnek pl. iddjaras, kozlekedés (odajutés, parkolds,
épiileten beliili tajékozddas), étkezési lehetdségek (cégnél, kornyéken), csalad, hobbi,
szabadid6 (szorakozas, sport). A tanulok begyakoroljak a kérdésfeltevést és a beszélge-
tésben val6 aktiv részvétel szabalyait, fordulatait.

Az allasinterjut megel6zden gyakran telefonos egyeztetésre is sor keriil, ezért a tanulonak
fontos a telefonbeszélgetések szabalyait és fordulatait is megismernie, elsajatitania.

A témakor soran elsdsorban a tanulok produktiv kompetencidja fejlodik (beszédkészség),
de a témahoz kapcsolddo internetes videok és egyéb hanganyagok hallgatdsa soran re-
ceptiv készségeik is fejlodnek (hallas utani értés).

3.2.1.6.4 Allasinterja

A témakor végére a tanuld képes viszonylagos folyékonysaggal, hatékony kommunikaci-
ot folytatni az allasinterju soran. Be tud mutatkozni szakmai vonatkozassal is. Elsajatitja
azt a szakmai jellegii szokincset, amely alkalmassa teszi arra, hogy a munkalehet6ségek-
r6l, munkakoriilményekrdl tajékozodjon. Ki tudja emelni erdsségeit, és kérdéseket tud
feltenni a betodlteni kivant munkakorrel kapcsolatosan.

A témakdr tanuldsa soran elsajatitja a kdzvetleniil a szakmajara vonatkoz6, gyakran hasz-
nalt kifejezéseket.

A témakor tanitdsa soran az allasinterju lefolytatdsan kiviil fontos, hogy a tanuld ismerje
a munkaszerzddés azon szakkifejezéseit, részeit is, amelyek szakmdajahoz kotddhetnek.

A munkaszerzddések kulcskifejezéseinek elsajatitasa és forditasa révén alkalmas lesz ar-
ra, hogy a leend6 sajat munkaszerz6dését, illetve munkakori leirasat leforditsa és értel-
mezze.

A témakor soran els@sorban a tanuld produktiv kompetencidja fejlédik (beszédkészség),
de a témahoz kapcsolddo videok és egyéb hanganyagok hallgatisa soran a receptiv kés-
zségek is fejlodnek (hallas utani értés), valamint a munkaszerzddés-mintak szovegének
olvasdasa soran az olvasott szovegeértés is fejlesztheto.
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3.3 Vizualis alapok megnevezésii tanulasi teriilet

A tanulasi teriilet tantargyainak 0sszoraszama: 558/558 ora

A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
A diadkok a tanulasi teriilet soran megismerkednek a vizualis kommunikécié alapelemeinek
(tér, forma, szin, betli, szoveg, kép) és kifejezéeszkdzeinek (kompozicid, arany, kontraszt)
hasznélataval. Allo- vagy mozgdképet terveznek, s az illusztraciokat szabad kézzel vagy digi-
talis eszkozokkel készitik el. Alapvetd szinelméleti és tipografiai szabalyokat ismernek meg,
amelyeket a tervezo- €s kivitelezomunkajuk soran alkalmazni tudnak. Alapszinten hasznaljak
a digitalis képalkotasra, képrogzitésre, képfeldolgozasra alkalmas pixel- és vektorgrafikus
programokat, valamint a kiadvanyszerkesztésre alkalmas programot. Megismerkednek a digi-
talis nyomtatasra alkalmas berendezések hasznalataval, megismerik a nyomtatasi és konyvko-
tészeti technologidkat és a gyakorlatban is elvégzik egyszerlibb kiadvanyok kotészeti kivitele-
z¢ését. Miivészettorténeti ismeretek szereznek, tovabba a nyomdatechnika és a digitalis média
teriileteinek mifaji sajatossagair6l, adottsagair6l szerzett tudasukkal jo alapokat szereznek
szakmai képzéshez.

3.3.1 Tervezés és kivitelezés tantargy 234/234 6ra

3.3.1.1 A tantargy tanitdsanak f6 célja

A tantargy keretében a tanuldk alapszintli elméleti és gyakorlati ismereteket sajatitanak el,
tovabba megismerkednek az agazathoz tartozd szakmai feladatokkal, a szakmara jellemzo
kornyezettel, munkafolyamatokkal, eszkozokkel és az alkalmazott technikakkal.

3.3.1.2 A tantargyat oktatdo végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo6 specialis elvarasok

A hatalyos nemzeti koznevelési torvényben meghatarozott végzettségi €s szakképzettségi

kovetelmények  szerint vagy  fels6foki  szakképzettség €s  miivészettorté-

nész/rajztanar/vizualiskultira-tanar/médiaismeretek-

tanar/képzOmiivész/iparmiivész/nyomdaipari mérnok/konnylipari mérnok

3.3.1.3 Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
Informatika, fizika, kémia, miivészettorténet, rajz, média

3.3.1.4 A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmhely,
iizem stb.) kell lebonyolitani.

3.3.1.5 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altaldnos és szak-

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallésag és fele-
l16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

mahoz kotédo
digitalis kompe-
tenciak

Munkajaban alkal-
mazza muveészettor-
téneti ismereteit.

Ismeri az Gskor és
az 6kor legfonto-
sabb muivészeti
emlékeit.

Instrukcié alapjan
részben Onalloan

Nyitott miivészet-
torténeti ismeretei-
nek bdvitésére.
Torekszik a preciz
munkavégzésre a

Interneten informa-
ciot gyijt, azt digi-
talisan tarolja. Kép-
feldolgoz6 prog-
ramban kezeli
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Igényes képeket
tervez, alkot.

A kompozicio és a
képi Osszefiiggések
viszonyéanak isme-
rete.

Instrukcié alapjan
részben O6nalldan

Kiilonb6z6 eszko-
zokkel illusztraciot
készit.

Ismeri az egyes
eszk6zok hasznala-
tat.

Instrukcid alapjan
részben o6nalléan

Stilizalja a format.

Ismeri a forma
legfontosabb karak-
terjegyeinek megje-
lenitési modjat.

Instrukcid alapjan
részben onalloan

Alapszintli anima-
ciot készit

Ismeri a fazisokat és
azok megjelenitésé-
nek technikait.

Instrukci6 alapjan
részben 6nalléan

Digitalis fényképe-
ket készit.

Fényképek meg-
komponalasa, a
fényképezogép
hasznalatanak isme-
rete

Instrukcié alapjan
részben Onalléan

Digitalis montiro-
zast végez.

Ismeri a montirozas
kovetelményeit, a
kép ¢és a szoveg
elhelyezésének
szabalyait

Instrukcié alapjan
részben Onalldéan

Csomagolast tervez,
készit.

Alapszinten ismeri
a technikai korlato-
kat és lehetGsége-
ket.

Instrukcid alapjan
részben 6nalldéan

Konyvkotészeti
munkat végez.

Alapszinten ismeri
a technologiaban
rejld lehet6ségeket.

Instrukcid alapjan
részben 6nalléan

szabalyok betartasa-
ra. Nyitott az j
elemeket is tartal-
maz6 problémak
kreativ megoldasa-
ra.

Képfeldolgozo és
grafikus szoftvert
alapszinten hasznal

Digitalis fényképe-
z0gép kezelése

Kiadvanyszerkesztd
szoftverek alapszin-
ti alkalmazasa

3.3.1.6

3.3.16.1

Onallé képi gondolkodasra nevelés

A tantargy témakorei

Tervezési alapismeretek

A rajzkészség fejlesztése
Latvany utan késziilt tanulmanyrajzok készitése
Sikkompozicios gyakorlatok

Szinkompoziciés gyakorlatok
Térkompozicios gyakorlatok

Mivészettorténet alapok: dskor, Mezopotamia, Egyiptom, az okori gordg miivészet, az
okori Roéma miivészete

3.3.1.6.2

A digitalis fényképezés gyakorlata

Fényképezés digitalis fényképezdgéppel

Bedllitasi lehetdségek: tizemmodok, érzékenység, WB

A fénymérés gyakorlata
A képfajl mentése, tomorités

3.3.1.6.3

Grafikai és dekoracios alapok
Kiilonb6z6 abrazolasi lehetéségek, stilusok, képi nyelvek, ezek alkalmazasi teriiletei
Tapasztalatok a képi torténetmesélés, a karaktertervezés terén
Stilizalas, feldolgozas, atiras, elvonatkoztatas
Mlusztrativ, dekorativ feladatok; az absztrakt gondolkodas fejlesztése
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Kiilonboz0 eszkdzok, anyagok, technikak alapszintli megismerése
A motorikus készségek és a pontos munka igényének fejlesztése
Betik, feliratok, plasztikus papirkonstrukcidk készitése manudlis eszkozokkel

3.3.16.4 A mozgokép- és animaciokészités alapjai
Optikai jatékok készitése (taumatrop, porgetds fiizet)
Jellemzobb filmmiifajok ismerete (jatékfilm, dokumentumfilm, rovidfilm, animécios film)
Az alapvet6 formanyelvi kifejez6eszk6zok megismerése, fontosabb montazstipusok (intel-
lektualis, metrikus, parhuzamos) megismerése, planok
A gyartasi folyamat megismerése (forgatokonyv, storyboard, forgatds vagy animacio elké-
szitése, vagas, renderelés)
Videos gyakorlatok (alapszintli kamerahasznalat, planozasi €s vilagitasi gyakorlatok)
Animdcidés gyakorlatok (timelapse, pixillacid, targyanimacid, papirkivagdsos animacio,
rajzanimacio)
Videdvagas (az elkészitett gyakorlati feladatok Osszeallitdsa videofajlba, alapszintli szoft-
verhasznalat)
Renderelés (szabvanyos, optimalizalt vide6fajl exportalas

3.3.1.65 A nyomdai elékészités alapjai
Egyszerl akcidencidk (névjegy, meghivd) tervezése
Felbontés beallitasa
Kifuté hasznélata
Digitalis montirozas
Pdf-készités
Cimke tervezése: vonalkod és QR-kod generalas, riccelés tervezése
Tablazatszedés
Egyszertii tekercses nyomtatvanyok (csomagoldanyag) tervezése, végtelenités
Konyv: szedéstiikrok, tipografiai terv, tordelés, kilovés
Egyszerli ajandéktasak, doboz tervezés, stancolas, bigelés €s ragasztas tervezése
Grafika illesztés, tultoltések tervezése
Az ofszet- és flexoforma-készités technologiajanak megismerése

3.3.1.6.6 Nyomtatasi alapismeretek
Az ives fekete-fehér és szines digitalis nyomdagép hasznalata
A tekercses szines digitalis inkjet (tintasugaras) nyomdagép hasznalata
Az ives szines ofszetnyomtatds technologidja, festékkeverés
A tekercses szines flexonyomtatés
A formalakkozas, riccelés technologiaja

3.3.1.6.7 A nyomtatvanyfeldolgozas alapjai
Specialis nyomathordozdk (6ntapadods folidk, duplex karton, ponyva, méretek) ismerete
A kotészeti anyagok, cérna, lemez, vaszon tulajdonsagai (méret, szalirany)
A papirkezelés, ivszamlalas, kézi és gépi vagas, bigelés, ivhajtas, ragasztas technoldgija
A spirdlozas technologidja
A fiizetkészités technologiaja (6sszehordas, ivhajtas, irkafiizés, vagas)
Tekercses nyomtatvanyok kiszerelése
Stancolas, bigelés, kitorés, egypontos ragasztas, késztermék csomagolasa (pozicionalt cim-
ke ragasztasa, dsszeallitas, csomagolas)
In-line kotészeti lehetdségek
Cérnafiizott konyv készitése kézzel
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3.3.2 A vizualis tervezés szoftverei tantargy 216/216 ora
3.3.2.1 A tantargy tanitasanak o6 célja

A tantargy keretében egyszerli feladatok megoldasa soran a didkok megismernek harom
alapvet6 — vizualis tervezéshez hasznalt — szoftveres kornyezetet, és a gyakorlatban is ki-
probaljak azokat. Ez a tantargy fontos alapozast nyujt az dgazat 11. évfolyamon kezd6do
szakmai képzései szamara.

3.3.2.2 A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo specialis elvarasok

Fels6foku szakvégzettséggel rendelkezd képz6- vagy iparmiivész, képz6- vagy iparmi-

vész-tandr, rajztanar, legalabb szakirdnyu kozépfoku végzettséggel és legalabb 5 éves

szakmai gyakorlattal rendelkezé szakember

3.3.2.3

Informatika, rajz, médiaismeret

3.3.24

kell lebonyolitani.

3.3.25

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

A képzés orakeretének 100%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.)

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallésag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

Altalanos és szak-
mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Megfeleld szoftve-
reket hasznalva
egyszerl abrat ké-
Szit.

Vektorgrafikus
szoftverek alapszin-
tli ismerete.

Instrukcid alapjan
részben Onalldéan

Digitalis fényképe-
ket dolgoz fel.

Pixelgrafikus szoft-
verek alapszint(i
ismerete.

Instrukcid alapjan
részben Onalldéan

Megfeleld szoftve-
rek hasznalataval
elkésziti, integralja
és megjeleniti a
kiilonb6z6 tipusu
vizualis alapeleme-
ket (kép, bett, szin,
forma)

Vektorgrafikus,
pixelgrafikus és
kiadvéanyszerkesztd
szoftverek alapszin-
tl ismerete.

Instrukcié alapjan
részben Oonalloan

Fogékony a munka
végzéshez sziiksé-
ges szoftverek meg-
ismerésére, az alta-
luk nyujtott lehetd-
ségekre. Elmélyiilt,
preciz munkavég-
zésre torekszik.

Vektorgrafikus
szoftverek alapszin-
tli hasznalata

Pixelgrafikus szoft-
verek alapszintli
hasznalata

Vektor- és pixelgra-
fikus, kiadvany-
szerkeszt6 szoftve-
rek alapszintii isme-
rete, hasznalata

3.3.2.6

3.3.26.1

Kijelolések

A tantargy témakorei

Vektorgrafikus programok
A dokumentum bedllitasai
Vonalzok, segédvonalak
Eszk6zok, eszkoztarak
Bezier-gorbék létrehozasa és szerkesztése

Miiveletek objektumokkal
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Szovegkezelés
Keret és hattérszinek
Rétegek hasznalata

3.3.2.6.2 Pixelgrafikus programok
A dokumentum bedllitdsa, méret és felbontas meghatarozasa
Leggyakrabban hasznalt szinmo6dok
Eszk6z0ok, eszkoztarak
Kijelolések
Bezier-gorbék
Rétegek, maszkok
Szinek, szinatmenetek
Szinezd-, festd-, rajzoloeszkdzok
A képjavitas eszkdzei, lehetdségei
Filterek, effektusok
Szovegkezelés
Képkonverziok,
Célszerli formatumok

3.3.2.6.3 Kiadvanyszerkesztd program
A dokumentum bedllitasa
Margok, vonalzok, segédvonalak, dokumentumracsok
Eszk6z0ok, eszkoztarak
A szovegbevitel lehetdségei, szoveg importalasa
Betiitipusok, betliméretek és sortavolsagok beallitasa
Szovegrészi tagolasok, cimek, cimrendszerek esztétikus kialakitasa
Oldalalkotd, tipografiai és hataskeltd elemek hasznalata
A szovegszedés szabdlyai (irasjelek szedése, kotd- és gondolatjelek haszndlata, idézdjel,
elvalasztasi szabalyok)
Szovegstilusok
Pixeles ¢€s vektoros képkezelés, vagogorbek
Rétegek
Mesteroldal megismerése
Tordelési feladatok megoldasa tipografiai leirds alapjan

3.3.3 A vizualis tervezés alapismeretei tantargy 108/108 6ra

3.3.3.1 A tantargy tanitasanak f6 célja
A tantargy oktatdsa soran a didkok egyszerl feladatokat oldanak meg, amelyek révén megis-
merkednek a szintan, a tipografia, a digitalis fényképezés, a feldolgozasi ismeretek és a média
miifajainak alapjaival. A tantargy fontos alapozast nyujt az agazat 11. évfolyamon kezd6do
szakmai képzéseihez.

3.3.3.2 A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkoz6 specialis elvarasok

A hatélyos nemzeti koznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények  szerint vagy felséfoku  szakképzettség ¢és  miivészettorté-

nész/rajztanar/vizualiskultira-tanar/médiaismeretek-

tanar/képzOmiivész/iparmiivész/nyomdaipari mérndk/konnytipari mérndk
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3.3.3.3

Fizika, biologia, informatika, médiaismeret

3.3.34

lebonyolitani.

3.3.35

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

A képzés orakeretének 0%-at kell gyakorlati helyszinen (tanmihely, {izem stb.)

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallésag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

Altalanos és szak-
mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Felhasznalja az
alapszintii szintani
ismereteit a terve-
zés, kivitelezés és
nyomdai elékészités
soran.

Szintani ismeretek,
szinrendszerek,
fizikai szinmintak
ismerete.

Instrukcié alapjan
részben Onalléan

Alapszinten tervez

feladatokat lat el '
A digitalis fényké-

Tonus- €s szinhe-
lyes digitalis fény-
képet készit.
Nyomdai kivitele-
zésre alapszinten
elokésziti ket.

pezdgép mikodése,
a beallitasi leheto-
ségek alapszintii
ismerete. A digitalis
kép nyomdai eloké-
szitésének menete,
modja.

Instrukcid alapjan
részben 6nalléan

Képet digitalizal.

A digitalizalas
szempontjai, mene-
te, modja.

Instrukci6 alapjan
részben Onalldéan

A tervezOmunkahoz
és a kivitelezéshez
kivalasztja a célnak
megfeleld papirfaj-
takat.

Alapvet6 papirfaj-
tak és feldolgozasuk
ismerete.

Instrukcid alapjan
részben Onalldéan

Nyitott az 0j isme-
retek befogadasara,
azok kreativ médon
valo felhasznalasa-
ra. Torekszik arra,
hogy rendszeres
onképzéssel és
tovabbképzéssel
szakmai fejlodését
elésegitse.

Vektorgrafikus és
kiadvanyszerkesztd
szoftver alapszintii
hasznélata

Digitalis fényképe-
z6gép és pixelgrafi-
kus szoftver alap-
szintli hasznalata

Szkenner alapszintii
hasznalata

3.3.3.6

3.3.3.6.1

A tantargy témakorei

Szintan

Szintani alapfogalmak
A szinlatas alapjai
Osszeado, kivond és autotipiai szinkeverés
Az autotipia fogalma, sziikségessége

Szinrendszerek alapismerete (RGB, CMYK, CIELab)

Direkt szinek, fizikai szinmintak (Pantone), Szinkontrasztok

3.3.3.6.2

Tipografiai alapismeretek
A tipografia épitdelemei (betli, sor, sorcsoport, vonal, folt, diszitdelemek, illusztracio)
Tipografiai hataskeltok (kontraszt, ritmus, kimozditas, ellenpont, szimmetria)

Tipografiai aranyok (aranymetszés, isteni, MSZ)
A szinek hataskeltd szerepe
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3.3.3.6.3 A digitalis fényképezés alapjai
A digitalis fényképezdgép miikodése
A blende, a zarido ¢és az érzékenység Gsszefliggése
A ténusterjedelem, tonusvisszaadas
A fehéregyensuly
A digitalis kép tomoritésének modjai
A bitmélység
A digitalizélés lehetdségei: Black and White (Bitmap), Grayscale, RGB kép
A fotografiak nyomdai elkészitése
A fotografiai formanyelvi eszkozei, helyes hasznalatuk (kompozici6, tonus, szin)

3.3.36.4 Feldolgozasi alapismeretek
Szabvanyos papirméretek
Alapveto papirfajtak: papir, karton, lemez fogalma, ir6- és nyomoépapirok, miinyomo papir
A ragasztas, vagas, nyiras elve, lényege ¢és ellendrzése
Tovabbi feldolgozas lehetdségei

3.3.3.6.5 A média mifajai

Akcidencia, napilap, folyoirat, konyv, csomagoléanyagok, specidlis nyomtatvanyok (deko-
racid, polo, toll), internetes miifajok, mozgokép
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3.4 Animaciéo megnevezésii tanulasi teriilet
A tanulasi teriilet tantargyainak 0sszoraszama: 252/252 o6ra
A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
A tanulasi teriilet oktatasanak célja, hogy a didkok elméleti és gyakorlati ismereteket szerez-
zenek, amelyeket a késébbi projektfeladatok soran alkalmazni tudnak. Az Animacios techni-
kak tantargy gyakorlofeladatok segitségével mutatja be a tanuloknak a legelterjedtebb anima-
cidés modszereket: a felvételtechnikan alapuld, a babanimacios és a digitalis (2D, 3D) anima-
cios technikakat Az Animacidtorténet tantargy hattérismereteket nyujt a szakma fejlodéstorté-
netérdl a kezdetektdl napjainkig.
3.4.1 Animaciés technikak tantargy 216/216 éra
3.4.1.1 A tantargy tanitdsanak f6 célja
Az Animacids technikdk tantargy gyakorlofeladatok segitségével vezeti végig a tanuldkat a
legelterjedtebb animacios modszereken: a felvételtechnikan alapulo, a babanimacios és a digi-
talis 2D, 3D animacids technikakon.

3.4.1.2 A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo specialis elvarasok

A hatalyos nemzeti koznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények szerint vagy fels6foku szakképzettség és mozgdkép- €s animaciokészitd

szakmai tapasztalat

3.4.1.3 Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
Miivészetelmélet és abrazolas (tanulasi tertilet)

34.14 A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely,
tizem stb.) kell lebonyolitani.

3.4.15 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallésag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

mahoz ko6todo
digitalis kompe-
tenciak

Animacios szoftve-
rekkel alkalmazoi
szinten szakmai
munkat végez.

Alkalmazoi szinten
ismeri az animacios
szoftverek miikodé-
sét.

Teljesen 6nalloan

Virtualis térben
alkot, 3D szoftve-
rekkel modellez6 és
animacios munkat
végez.

Ismeri a 3D szoftve-
rek miikodését,
lehetdségeit, saja-
tossagait.

Teljesen 6nalloan

Munkaja soran
szakszertien hasznal
digitalis rajzeszko-
zoket.

Ismeri a digitalis
rajzeszkozok hasz-
nalatanak lehetdsé-
geit és korlatait,
valamint az additiv
szinkeverés elméle-
tét.

Teljesen 6nalléan

Tiirelmes, kitartd, a
részletekre is nagy
figyelmet  fordito,
preciz  munkavég-
zés. Onélléan és
csapatmunkaban is
felelosségteljesen,

hatékonyan és
konstruktivan végzi
feladatait, alkal-
mazkodik az elvara-
sokhoz. Igényes
munkat végez, hiba-
it felismeri és 6nal-
l6an javitja. Nyitott
az 0j szakmai ta-

Animacios szoftver
hasznalata

3D modellez6 és
animacios szoftver
hasznalata

digitalis rajztabla
hasznalata
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Munkdja soran
alkalmazza abrazo-
lasi ismereteit

Ismeri a vizualis
kommunikécio
alapelemeit (tér,
forma, szin, kép) és
kifejez6eszkdzeit
(kompozicid, arany,
kontraszt).

Teljesen onalldan

Alloképekbél moz-
goképet allit dssze.

Ismeri az animacios
alapmozgasokat
(gyorsulas-lassulas,
0sszenyomodas-
elnyulas, talmozgas,
ellenmozgas, hul-
lammozgésok, visz-
szatérok).

Teljesen 6nalloan

Alkalmazoi szinten

Ismeri a 3D nyom-

Instrukcié alapjan

mikodtet 3D nyom- | tatas technikai lehe- . . 2112

. o e . részben onalloan
tatot. toségeit és korlatait
Képes forgatokdny- | Ismeri az animacios

vet, beallitasi rajzot,
latvanytervet rajzol

tervezési folyamat
1épéseit.

Teljesen 6nalloan

Babokat, babtech-
nikai kiegészitoket
épit, babokat ani-
mal.

Ismeri az alapvetd
babszerkezeti és
makettépitési tech-
nikakat.

Instrukcid alapjan
részben 6nalldéan

Interaktiv felhasz-
nalasra animaciot
készit

Alapszinten ismeri
az interaktiv és
generativ technika-
kat, a programozott
animaciok lehet6sé-
geit.

Instrukcié alapjan
részben Onalldéan

pasztalatokra, a
vizualis és technikai
kornyezet valtoza-
saival igyekszik
1épést tartani.

adatok online taro-
lasa és kezelése

Digitalis fényképe-
z6gép hasznalata

3D nyomtatashoz
sziikséges el6készi-
td szoftver haszna-
lata

Interneten inspira-
ci6t, informaciot
gyijtése. Digitalis
rajzeszkozt, rajzolo-
szoftvereket haszna-
lata

Mozgasellendrzo,
kameravezérld
szoftvert hasznalata

Alapszintli progra-
mozasi ismeretek,
game engine alap-
szintli hasznalata

3.4.1.6

34.16.1

A tantargy témakorei

Az animacid szoftverei

Pixel- vagy vektorgrafikus képek rajzolasara és valos idejili lejatszasara alkalmas, timeline-
alapu animdcios szoftverek felhasznaldi szintli ismerete, onion-skin funkcio alkalmazasa,
felbontas, framerate, képszekvencidk exportalasa, mozgastervezd és -ellendérzé program
ismerete, 3D alkalmazasok tipusai, 3D modellezés elmélete

3.4.1.6.2 Id6stiritd és targyanimacios technikak
Timelapse, pixillacio, tdrgyanimacid, gyurmaanimacio, papirkivagasos animaciok készité-
Se

3.4.1.6.3 Bébanimacio
Babtechnikai ismeretek, babmintazas, bab felépitése és mozgatasa, diszletépités, alapmoz-
gés gyakorlatok, mozgastervezd és -ellendrzd program alkalmazésa a gyakorlatban

34.16.4 Rajzanimacid

Két- ¢és haromfazisi animécid, alapmozgédsok (gyorsulds-lassulds, Osszenyomodas-
elnyulas, tilmozgas, ellenmozgds, hulliammozgasok, visszatérok), animacids alapelvek
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(1d6zités, tulzas, egyszerisités), morfolas, effekt animacio, jarasvisszatérd, mimika, szaj-
szinkron, dsszetett mozgasok, gyakorlojelenetek

3.4.1.6.5 Interaktiv és generativ technikak
Jatéktervezés, jatékfejlesztés, programozott animacidk, Glitch, Processing, P5js, SVG,
SVG animation, Canvas animation, CSS animation, Sprite, HTML5 game engine, MLT
Multimedia Framework, Mediahack

3.4.1.6.6 3D modellezés
Eszk6zok ¢€s technikdk ismerete (Manipulators, Primitives and Properties, Vertex, Edge,
Face, Topologia, Curve and Deform), 3D szkennelés, fotogrammetriai lehetdségek, poli-
gon alapt modellezés, NURBS alapu modellezés és Sculpt modellezés elsajatitasa, virtua-
lis figura- és mozgastervezés, jelenetépités, anyagok és texturak

3.4.1.6.7 3D animacio
Rajzanimacids ismeretek alkalmazéasa virtudlis térben, csontozas, graph editor haszndlata,
vilagitas, kameramozgas, renderelés

3.4.1.6.8 3D nyomtatas
3D f3jlformatumok, 3D nyomtatési technoldgiak, slicer szoftverek, hardverhasznalat, 3D
nyomtatasi gyakorlatok

3.4.2 Animaciétorténet tantargy 36/36 ora
3.4.2.1 A tantargy tanitdsanak f6 célja

Az Animdciotorténet tantargy hattérismereteket nyujt a szakma fejlodéstorténetérdl a kezde-

tektdl napjainkig.

3.4.2.2 A tantargyat oktatdo végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo6 specialis elvarasok

A hatélyos nemzeti kdznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények szerint.

3.4.2.3 Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

3.4.2.4 A képzés orakeretének 0%-at kell gyakorlati helyszinen (tanmiihely, lizem stb.)
lebonyolitani.
3.4.25 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-
mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

Onallésag és fele-
l16sség mértéke

Készségek, képes-

> Ismeretek
ségek

Osszehasonlitja a Ertékként tekint az

hazai és nemzetkozi
animaciotorténet
parhuzamos id6sik-
jait.

Atfogoban ismeri a
hazai és nemzetkozi
animaciotorténetet.

Teljesen 6nalléan

animaciotorténeti

ismeretekre. Erdek-
16dik a kortars alko-
tok munkai irant,
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Boviti
animaciotorténeti
ismereteit.

Informacioforrasok
ismerete. A forrasok
szakszert, kritikus
és etikus hasznalata.

Teljesen onalldan

Animacios filmet
elemez.

Ismeri a hazai és
nemzetkdzi
animaciotorténet
jelentdsebb esemé-
nyeit, alkotoit, kor-
szakait, stilusait,
jellemzd mifajait és
a kortars trendeket.

Teljesen 6nalloan

Animaciotorténeti
ismereteit szakmai
munkajaban inspi-
racios forrasként
hasznalja, azokat
szakmai munkajaba
beépiti.

Ismeri az
animaciotorténeti
korszakokat, stilu-
sokat, a hagyoma-
nyos technikakat,
valamint az infor-
maciogyiijtés mod-
jat.

Teljesen onalldan

Animaciotorténeti
alkotasokrol, korok-
rol, stilusokrol,
hagyomanyos tech-
nikakrdl, valamint
sajat munkajarol
szoban és irasban is
érthet6en, szinvona-
lasan kommunikal,

Ismeri a verbalis és
az irott kommuni-
kacio, a prezentacio
szabalyait, valamint
a prezentaciokészito
szoftvereket.

Teljesen 6nalloan

figyelemmel kiséri
a szakmai trendek
alakulasat. Torek-
szik a rendszeres
onképzésre,  szak-
matorténeti ismere-
teinek  bOvitésére,
fejlesztésére.

Internetes informa-
ciogytjtés, digitalis
képek és adatok
kezelése

Interneten inspira-
ci6t, informaciot
gytjt, digitalis ké-
peket és adatokat
kezel

Prezentaciokészito
program hasznalata

prezental.
3.4.2.6 A tantargy témakorei
34.26.1 Animacios mozgoképtorténet

Praxinoszkop, fenakisztoszkop, thaumatrop, zoetrop, Emile Chol, Winsor McCay, Pat Sul-
livan-Otto Messmer, Walt Disney studio, Fleischer-studio, Bill Hanna, Joe Barbera, War-
ner Bros., Lotte Reiniger, Norman McLaren, Jan Svankmajer, Jurij Norstein, Caroline
Leaf, Nick Park, Aardman stadid, Tim Burton, Dreamworks, Pixar, Laika, Ghibli

3.4.2.6.2

A magyar animacio torténete
Triikkkfilm, Kato Kiszly Istvan, Vértes Marcell, Margaret Winkler, Bortnyik Sandor, Pan-
noénia Filmstudié, Haldsz Janos, Macskassy Gyula, Kassowitz Félix, Valker Istvan, Pal
Gyorgy, Dr. Matolcsy Gyorgy, Varnai Gyorgy, Csernak Tibor, Nepp Jozsef, Dargay Attila,
Jankovics Marcell, Foky Ott6, Imre Istvan, Szabo Szabolcs, Richly Zsolt, Nagy Gyula,
Cako Ferenc, Foky Ottd, Mikulas Ferenc, Szoboszlay Péter, Varga Csaba, Ternovszky Bé-
la, Kovasznai Gyorgy, Toth Pal, Varsanyi Ferenc, Rofusz Ferenc, Reisenbiichler Sandor,
Csup6 Gabor, Orosz Istvan, Gauder Aron, Ulrich Gabor, Gyulai Liviusz, M. Toth Géza
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3.5 Mozgokép megnevezésii tanulasi teriilet
A tanulasi teriilet tantargyainak 0sszoraszama: 178/175 6ra
A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
A tanulési teriilet oktatdsanak célja, hogy a tanulok elméleti és gyakorlati ismereteket szerez-
zenek a mozgoképrdl és a videotechnikarol, és megszerzett ismereteiket képesek legyenek
alkalmazni a késébbi projektfeladatok soran. A Mozgoképkészités tantargy gyakorldfeladatok
segitségével vezeti végig a tanuldkat a videdtechnikai ismereteken. A Specidlis mozgdkép
tantargy keretében a mozgoképrogzités és -megjelenités kiilonleges lehetségeivel ismerked-
nek, és foglalkoznak a szakmai kornyezet fejlodésének nyomon kovetésével. A Filmtorténet
tantargy hattérismereteket nytjt a szakma fejlédéstorténetérdl a kezdetekt6l napjainkig.
3.5.1 Mozgoképkészités tantargy 108/108 o6ra
3.5.1.1 A tantdrgy tanitdsanak f6 célja
A tantargy keretében a tanulok felhasznaldi szinten, gyakorlati feladatok segitségével ismerik
meg a kamerak és objektivtipusok, adatrogzitok, stativok, kameramozgatd, vilagitastechnikai
¢s egyeb felvételtechnikai eszk6zok kezelését, felhasznalasi lehetdségeit €s karbantartasuk
modjat. Megismerik a kiilonb6z6 mozgoképi produkciok kivitelezéséhez sziikséges szamito-
gépes hardver eszkozoket és szoftvereket A tanulok megismerkednek a nagy adatmennyisé-
gek kezelésének, rendszerezésének célszerli modjaival.

3.5.1.2 A tantargyat oktatdo végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo6 specialis elvarasok

A hatélyos nemzeti kdznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények szerint vagy fels6foku szakképzettség és mozgdkép- €s animaciokészitd

szakmai tapasztalat

3.5.1.3 Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
3.5.1.4 A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmtbhely,
iizem stb.) kell lebonyolitani.

3.5.1.5 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-
mahoz kotodo

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallosag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

digitalis kompe-
tenciak

Alkalmazoi szinten
kamerat kezel.

Magabiztosan isme-
ri az objektivtipu-
sokat, a kamerak
felépitését és bealli-
tasi lehetdségeit.

Teljesen 6nalloan

Munkajat felelds-
ségteljesen végzi,
precizitasra torek-
szik. Lépést tart a
technikai és vizualis

Digitalis képrogzi-
tés
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Ko6zépszinten hasz-
nal nonlineéris
editaloszoftvert,
munkait video for-
matumban exportal-
ja, projektfajljarol
biztonsagi masola-
tot készit.

Kozépszinten ismeri
az editaloszoftverek
mikodését, a digita-
lis
videdformatumokat,
a biztonsagi maso-
latok készitésének
lehetdségeit

Teljesen 6nélldan

Munkaja soran
alkalmazza a fény-
tani és vilagitas-
technikai ismereteit,
vilagitastechnikai
eszkozoket kezel.

Ismeri a fénytan
torvényszeriségeit
és a vilagitastechni-
ka szabalyait.

Teljesen 6nélloan

Hangtechnikai
ismereteit felhasz-
naloi szinten alkal-
mazza.

Ismeri a hangtech-
nikai eszk6zoOket, és
a digitalis hangfor-
matumokat.

Teljesen onalldan

Szakszerlien hasz-
nal felvételtechnikai
eszkozoket.

Alkalmazoi szinten
ismeri a legelterjed-
tebb kamerar6gzitd
¢és kameramozgatd
eszk6zoket. Alap-
szinti ismeretekkel
rendelkezik kame-
ravezérld és -
ellendérzd szoftve-
rekrol.

Teljesen 6nalloan

Alkalmazoi szinten
hasznal utomunkara
alkalmas szoftvere-
ket.

Alkalmazéi szinten
ismer kompozitalo-
és fényeldszoftvert.

Teljesen dnalldan

Alapszinten kezel
specialis mozgo-
képkészitd szoftve-
reket.

Alapszinten ismeri
a mozgoképkészités
¢és -bemutatas spe-
cialis célfeladataira
tervezett szoftvere-
ket (pl.
videomapping,
rendermanagement
alkalmazasok)

Instrukcid alapjan
részben 6nalléan

Mozgoképes nyers-
anyagait szakszerii-
en tarolja és kezeli.

Ismeri az adattaro-
lasi megoldasokat
és a kiilonféle fajl-
formatumok saja-

tossagait.

Teljesen dnalldan

Szamitogépes mun-
kaallomast tizemel-
tet.

Ko6zépszinti infor-
matikai ismeretek-
kel rendelkezik.

Teljesen 6nalldan

kornyezet fejlode-
sével. Torekszik a
stabmunkéban vald
hatékony és konst-
ruktiv egyiittmiiko-
désre. Képes inst-
rukciok alapjan,
elvarasokhoz iga-
zodva dolgozni.
Kisebb léptékii
produkciok esetén
komplex
mozgoképkészitési
feladatokat 6nallo-
an, kreativan is
képes megoldani.

Editaloszoftver
hasznalata, fajlfor-
matumok ismerete

Digitalis hangrogzi-
t6 eszk6zok haszna-
lata, fajlformatu-
mok ismerete

Kameravezérld és -
ellen6rzé szoftverek
hasznalata

Kompozitalo- és
fényel6szoftver
hasznalata

Specialis mozgo-
képkészito-
szoftverek hasznala-
ta

Fajlformatumok
ismerete, adattaro-
lasi megoldasok
alkalmazasa

Szakmaspecifikus
hardveres és szoft-
veres ismeretek

3.5.1.6

3.5.16.1

A tantargy témakorei

Felvételtechnika

Zarido, rekesz, érzékenység, optikai ismeretek, kamerak felépitése, képérzékeld szenzorok
mikodése €s sajatossagaik, kamerakezelés, kamerarogzités, kameramozgatas, fénytan, vi-
lagitastechnika, hangtechnika
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3516.2 Hardverismeret
Szamitogépek felépitése, szamitastechnikai és videdtechnikai kabelek €s csatlakozok, adat-
hordozok, adattarolas és adatkezelés

3.5.1.6.3 A mozgoképkészités szoftverei
Fajlrendszerek, allo- és mozgdképi fajlformatumok, tomoritési eljarasok, nonlinearis edita-
las, kompozitalas, color grading, renderelés

3.5.164 Specialis szoftverek
Kameravezérlo- és ellen6rzé-szoftverek, videomapping, rendermanagement, valos ideji ef-
fektezésre alkalmas videobejatszo-szoftver

3.5.2 Specialis mozgokép tantargy 34/31 é6ra
3.5.2.1 A tantargy tanitdsanak f6 célja

A tantargy tanitasanak célja, hogy a tanulok megismerjék a specialis leképezési s megjeleni-

tési lehetoségeket, a videotechnika és az animdacié hatarteriileteit, valamint az SFX és VFX

technikakat, és a gyakorlatban is kiprobaljak azokat. Megismerik a kisérleti technikakat, az

ujabb trendeket, kutatds-fejlesztési eredményeket, és attekintik a mozgdokép- és

animaciokészitd szakma technikai fejlodését.

3.5.2.2 A tantargyat oktatdo végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo6 specialis elvarasok

A hatélyos nemzeti kdznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények szerint vagy fels6foku szakképzettség és mozgokép- €s animaciokészitd

szakmai tapasztalat

3.5.2.3 Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
3.5.24 A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmtbhely,
iizem stb.) kell lebonyolitani.

3.5.25 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-
Készségek, képes- Ismeretek Onallosag és fele- Elvart viselkedés- mahoz kotédo
ségek 16sség mértéke modok, attitiidok digitalis kompe-
tenciak

Ismeri a kiilonféle Nyitott az 0j szak-

mozgokép- mai tapasztalatokra,

eldallitasra, - igyekszik lépést | Mozgokép-
Alkalmazoi szinten | feldolgozasra és - tartani a technikai | el6allitasra, -
mozgoképes, ani- megjelenitésre al- Instrukcié alapjan kornyezet valtoza- | feldolgozasra és -
macios és utomunka | kalmas szoftverek részben onalloan saival, onalldéan | megjelenitésre al-
szoftvereket kezel. lehetdségeit, specia- tajékozodik a kor- | kalmas szoftverek

lis, 0sszetett munka- tars trendekrodl. | hasznalata

folyamatba szerve- Turelmes, kitarto,

z¢&siik modjat. munkajat precizen
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Otvozi az animacids
és videdtechnikakat

Ismeri a
vegyestechnika
tervezésének és
kivitelezésének
modszereit.

Teljesen onalldan

Felvételi és uto-
munka trikkoket

Ismeri a legelterjed-
tebb SFX és VFX

Instrukcié alapjan
részben o6nalléan

készit. megoldasokat.
Ismeri a
Térabrazolasi isme- | videdinstallaciohoz,

reteinek felhaszna-
lasaval térbeli (nem
sik) feliiletre moz-
goképi tartalmat
tervez és készit.

immerziv formatu-
mok készitéséhez,
megjelenitéséhez
sziikséges szoftve-
reket, technikai
megoldasokat

Instrukci6 alapjan
részben 6nalléan

végzi. Onalldan és
csapatmunkaban is
felelosségteljesen,
hatékonyan és
konstruktivan végzi
feladatait, alkal-
mazkodik az elvara-
sokhoz.

Kompozitald-
szoftver hasznalata

3D animacios és
kompozitalo-
szoftver hasznalata

Kompozitalo- és
videomapping
szoftver hasznalata

Zoldhatteres Alkalmazoi szinten
triikktechnikdhoz ismeri a z6ldhatte- Kompozitalé-
jelenetet allit be, res felvétel készité- | Teljesen 6nalldoan 70 fts er hasznalata
felvételt készit és sének szakszerti
feldolgozza. modjat.

3.5.2.6 A tantargy témakorei

3.5.26.1 Vegyestechnika

Gyakorlatok videdfelvételek és animaciok egyiittes alkalmazéasara

3.5.2.6.2

Videoinstallacio

Vetitett kép mappelése térbeli objektumokra, diszlet- és épiiletvetités

3.5.2.6.3

VR-kornyezet

Immerziv képformatumok (panorama, dém, equirectangular) leképezési vagy létrehozasi

lehetdségei és azok megjelenitése

3.5.26.4

Filmtriikkok

SFX ¢és VFX gyakorlatok (perspektivatriikkok, hagyomanyos ¢€s digitalis matte painting,
zOldhatteres felvételtechnika és utomunka, részecskerendszerek hasznalata)

3.5.3 Filmtorténet tantargy

3.53.1

A tantargy tanitasanak {6 célja

36/36 ora

A Filmtorténet tantargy hattérismereteket nyjt a szakma fejlodéstorténetérdl a kezdetektol

napjainkig.

3.5.3.2

3.5.3.3 Kapcsolddo kozismereti, szakmai tartalmak
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3.5.3.4 A képzés orakeretének 0%-at kell gyakorlati helyszinen (tanmihely, lizem stb.)
lebonyolitani.
3.5.3.5 A tantargy oktatasa soran fejlesztend6é kompetenciak

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallésag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitidok

Altaldnos és szak-
mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Osszehasonlitja a
hazai és nemzetkdzi
filmtorténet parhu-
zamos id6sikjait.

Atfogoan ismeri a
hazai és nemzetkdzi
filmtorténetet.

Teljesen 6nalloan

Boviti filmtorténeti
ismereteit.

Informacioforrasok
ismerete, szakszerd,
kritikus és etikus
hasznalata.

Teljesen onalldan

Ismeri a hazai és
nemzetkozi filmtor-

Ertékként tekint a

Interneten informa-
ciot gytjt, digitalis

képeket és adatokat
kezel

ténet jelentGsebb filmtorténeti  isme-
Filmet elemez. eseményeit, alkoto- Teljesen dnlloan retekre. Erdeklddik
it, korszakait, stilu- a kortars alkotok
sait, jellemz6 miifa- munkai irant, figye-
jait, és a kortars lemmel kiséri a
trendeket. szakmai trendek
Filmtorténeti isme- Ismeri a filmtérté- alakulasat.  Torek- Interneten inspira-
reteit szakmai mun- . szik a rendszeres | .7 SPI
e, neti korszakokat, .1 ciot, informaciokat
kajaban inspiracios Onképzésre,  szak-

forrasként hasznal-
ja, azokat szakmai
munkajaba beépiti.

stilusokat, valamint
az informaciogyij-
tés modjat.

Teljesen onalldan

Filmtorténeti alko-
tasokrol, korokrol,
stilusokr6l, vala-
mint sajat munkaja-
rol szoban és iras-
ban is érthet6en,
szinvonalasan
kommunikal, pre-
Zental

Ismeri a verbalis és
az frott kommuni-
kacio, a prezentacio
szabalyait, prezen-
taciokészitd szoft-
vereket ismer

Teljesen 6nalldoan

matorténeti ismere-
teinek  bovitésére,
fejlesztésére.

gyljt, digitalis ké-
peket és adatokat
kezel

Prezentaciokészitd
program hasznalata

3.5.3.6 A tantargy témakorei
3.5.3.6.1 Technikatorténet

Muybridge, Le Prince, Edison, Lumiére fivérek, a filmtechnikai eszk6zok fejlédése a korai
mozgoképfelvételi és lejatszasi eszkozoktdl napjainkig, a videodinstallacid torténete,
mozgodképtechnikai trendek alakuldsa

3.5.3.6.2 A filmtorténet korszakai
A mozgoképi narracio sziiletése, a filmnyelv kialakuldsa, orosz montazsiskoldk, burleszk,
német expresszionizmus, sziirrealizmus, film noir, francia lirai realizmus, olasz neorealiz-
mus, francia Gjhullam, angol free cinema, kelet-eurdpai Gjhullamok, tj Hollywood, dogma
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3.6 Tartalomfejlesztés megnevezésii tanulasi teriilet
A tanulasi teriilet tantargyainak 0sszoraszama: 362/351 ora
A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
A Tartalomfejlesztés tanulasi teriilet oktatasanak célja az Animacio, a Mozgokép és a Miivé-
szetelmélet és abrazolas tanulési teriiletek keretében megszerzett elméleti ismeretek és gya-
korlati tapasztalatok Osszekapcsolasa, integralasa az Osszetett gyartasi folyamatokba. Ez a
tanulasi teriilet a szakmahoz tartoz6 ismeretanyagok kozotti atjarhatosagot teszi lehet6ve, és a
meglévo technoldgidk 0sszefiiggéseinek mélyebb megértése mellett alkalmat teremt az elére-
mutato kisérletezésre, 01 lehetdségek keresésére €s a hatarteriiletek feltérképezésére.
3.6.1 Mozgokép- és animaciotervezés tantargy 104/98 oéra
3.6.1.1 A tantargy tanitdsanak f6 célja
A tantargy keretében a diakok projektmunkat végeznek, amely az otletek megsziiletésétol a
gyartasra elokészitett allapotig tart. A folyamat soran a tanulok megismerik és a gyakorlatban
is alkalmazzak a mozgoképi formanyelv elemeit, az el6készité anyagokat formailag az adott
projekt igényeihez alakitjak, felmérik a kivitelezés kereteit és lehetdségeit, koltségvetést ter-
veznek, meghatarozzak a projekt stilusat és latvanyelemeit.

3.6.1.2 A tantdrgyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozd specialis elvarasok

A hatélyos nemzeti kdznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények szerint vagy fels6foku szakképzettség és mozgdkép- €s animaciokészitd

szakmai tapasztalat

3.6.1.3

Kapcsolddo kozismereti, szakmai tartalmak

3.6.1.4 A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely,
iizem stb.) kell lebonyolitani.

3.6.1.5 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallosag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

mahoz kotédé
digitalis kompe-

tenciak
Ismeri a dramatur- Turelmes, kitartd, a
giai, formanyelvi részletekre is nagy
. ldasokat figyelmet  fordité
Dramaturgiai, for- mego ,da,so a4 1eyeime ord1’ o
Y .| mozgdkép- és preciz  munkavég- . ,,
manyelvi ismereteit e \ . . 11 . B . | Szdvegszerkesztd
. animaciotervezés Teljesen 6nalloan zés. Onalléan és .
felhasznalva moz- . L. , .| szoftver hasznalata
1 fejlesztési folyama- csapatmunkaban is
goképet tervez. . . . PP
tat (szinopszis, felelésségteljesen,
treatment, forgato- hatékonyan és

konyv).

konstruktivan végzi
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Mozgdkép- és
animaciotervezoi
munkaja soran
alkalmazza abrazo-
lasi ismereteit.

Ismeri a vizualis
kommunikécio
alapelemeit (tér,
forma, szin, kép) és
kifejez6eszkdzeit
(kompozicid, arany,
kontraszt).

Teljesen onalldan

Otleteit értékeli,
kidolgozza és be-
mutatja.

Ismeri a mozgokép-
és
animaciotervezés, a
vizualis tartalomfej-
lesztés folyamatat, a
forgatokonyviras
alapelveit.

Teljesen 6nalloan

Képes forgatokony-
vet, beallitasi rajzot,
latvanytervet készit.

Ismeri az animacios
tervezési folyamat
1épéseit.

Teljesen onalldan

Leiras vagy sajat
otlet alapjan karak-
tert tervez, karakter-
lapot allit 6ssze,
mozdulatterveket
rajzol.

Ismeri az abrazolas
szabalyait, a karak-
tertervezés alapveto
szempontjait.

Teljesen 6nalloan

Forgatokonyv alap-
jén gyartasi folya-
matot tervez és azt
részfeladatokra
bontja, iitemtervet
készit.

Ismeri a forgato-
konyviras alapelveit
¢és a mozgoképké-
szités
tartalomeldallitasi
folyamatait

Teljesen dnalldan

Képes forgatokony-
vet rajzol.

Ismeri a dramatur-
giai, formanyelvi
megoldasokat, a
vizualis kommuni-
kacio alapelemeit és
kifejezdeszkozeit.

Teljesen dnalldan

Animatikot allit
0ssze.

Kozépszinten ismeri
az editaloszoftverek
mikodését és a
digitalis
videoformatumokat.

Teljesen 6nalldoan

Munkaja soran
alkalmazza a kap-
csolodo szerzoi,
felhasznalasi és
személyiségi jogi
eldirasokat, vala-
mint az adatvédel-
mi, média- és li-
cencjogi szabalyo-
zéasokat.

Ismeri a munkaja-
hoz kapcsolodo
szerzo6i, felhaszna-
lasi és személyiségi
jogi el6irasokat,
valamint az adatvé-
delmi, média- és
licencjogi szabalyo-
zéasokat.

Teljesen 6nalldan

feladatait, alkal-
mazkodik az elvara-
sokhoz. Igényes
munkat végez, hiba-
it felismeri és onal-
l6an javitja.

Interneten inspira-
ci6t, informaciot
gytjt

Prezentaciokészitd
programot hasznal

Interneten inspira-
ci6t, informaciot
gyljt, digitalis rajz-
eszkozt, rajzolo-
szoftvereket hasznal

digitalis rajzesz-
kozt, rajzoloszoft-
vereket hasznal

szovegszerkeszto,
tablazatkezeld
szoftvert hasznal

Digitalis rajzeszko-
z0k, rajzoloészoftve-
rek hasznalata

Editaloszoftver
hasznalata, fajlfor-
méatumok ismerete
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3.6.1.6 A tantargy témakorei
3.6.1.6.1 Projekttervezés

Dramaturgia, jelenet, beallitas, planok, kameramozgas, nézopont, film tér és film ido, szi-
nopszis, treatment, forgatokonyv, titemterv, storyboard, animatik, projektek jogi kornyeze-
te (szerz6i, felhasznalasi jogi eldirasok, személyiségi jogok, adatvédelmi, média- és licenc-

jogi szabalyozéasok)

3.6.1.6.2

Latvanytervezés

Karaktertervezés, karakterlapok, mozdulattervek, hattértervek, latvanytervezés

3.6.2 Kivitelezés tantargy

3.6.2.1

A tantargy tanitasanak {6 célja

258/253 éra

A Kivitelezés tantargy keretében a didkok — technikatol fiiggetleniil — elvégzik a részletesen
megtervezett projektek gyakorlati el6készitését, a 1étrehozasukhoz sziikséges szervezési €s
tartalomeldallitasi feladatokat.

3.6.2.2

A tantargyat oktatd végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo specialis elvarasok

A hatalyos nemzeti koznevelési torvényben meghatarozott végzettségi €s szakképzettségi
kovetelmények szerint vagy felséfoku szakképzettség és mozgokép- és animaciokészitd
szakmai tapasztalat

3.6.2.3

3.6.2.4

iizem stb.) kell lebonyolitani.

3.6.2.5

Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak

A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

A képzés orakeretének legaldbb 90%-at gyakorlati helyszinen (tanmihely,

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallésag és fele-
l16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

Altalanos és szak-
mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Kamerat és
felvételtechnikai
eszkozoket kezel.

Ismeri az objektiv-
tipusokat, a kame-
rak felépitését,
beallitasi lehetdsé-
geit, a legelterjed-
tebb kamerar6gzitd
és kameramozgato
eszkozoket.

Teljesen 6nalléan

Hang- és vilagitas-
technikai eszk6zo-
ket kezel.

Ismeri a fénytan
torvényszerliségeit,
a vilagitastechnika
szabalyait, a hang-
technikai eszkdzo-
ket és a digitalis

hangformatumokat.

Teljesen onalldan

Torekszik a hatar-
id6k pontos betarta-
sara, Tirelmes,
kitarto, a részletekre
is nagy figyelmet
fordito, preciz mun-
kavégzés, hibait
felismeri és Onallo-
an javitja. Onélléan
és csapatmunkaban
is  felelésségtelje-
sen, hatékonyan és
konstruktivan végzi
feladatait, alkal-
mazkodik az elvara-

Digitalis képrogzi-
tés

Digitalis hangrogzi-
t6 eszk6zok haszna-
lata, fajlformatu-
mok ismerete
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Technikai forgato-
konyvet készit.

Ismeri a mozgokép-
készités
tartalomel6allitasi
folyamatait, az
alkalmazhat6 tech-
nikakat és biztonsa-
gi eldirasokat
(munka-, tliz-, bale-
set-, kdrnyezet- és
egészségvédelem).

Instrukcié alapjan
részben o6nalléan

Probafelvételeket
készit és a tapaszta-
latok alapjan mun-
kafolyamatot szer-
vez.

Ismeri a mozgokép-
készités
tartalomel@allitasi
folyamatait, vala-
mint az alkalmazha-
t6 technikakat.

Instrukci6 alapjan
részben o6nalléan

Stabot iranyit, fel-
vételvezetéi, rende-
z61 feladatokat lat
el.

Ismeri a mozgokép-
készités
tartalomel6allitasi
folyamatait.

Teljesen onalldan

Kivitelez6 feladato-
kat végez (pl. ha-
gyomanyos vagy
digitalis 2D és 3D
hattér készités, bab-
és diszletépités, 3D
modellezés, 3D
nyomtatas).

Ismeri a fizikai és
virtualis kivitelezési
folyamatokat (koz-
ismert alapanyagok,
megmunkalasuk,
virtualis objektu-
mok létrehozasa,
abrazolasi felada-
tok).

Instrukcid alapjan
részben 6nalldéan

Animaciods felada-
tokat végez (pl.
hagyomanyos vagy
digitalis 2D anima-
¢i0, 3D animacio,
interaktiv vagy
generativ anima-
cio).

Ismeri az animaciods
szoftverek mikodé-
Sét, az animaciod
alapelveit, a prog-
ramozott animaciok
lehetéségeit.

Teljesen onalldan

Mozgoképfeldol-

g0z06 és utomunka
szoftvereket hasz-
nal.

Ismeri az editalo-,
kompozitalo- és
fényeldszoftvereket,
a digitalis
vide6formatumokat.

Teljesen 6nalldoan

Szakmai tevékeny-
ségét dokumentalja,
anyagait rendszere-
zi, archivalja és
prezentalja.

Ismeri az adattaro-
lasi megoldasokat, a
kiilonféle fajlforma-
tumok sajatossagait,
a prezentaciokészitd
alkalmazésok hasz-
nalatat

Teljesen 6nalldan

Elkésziilt munkajat
bemutatja, publikal-
ja.

Ismeri a megjeleni-
t6 eszkozoket, és az
online publikacid
lehetdségeit

Teljesen 6nalléan

sokhoz. A Kivitele-
zési  feladatokban
felkésziiltségének
megfeleld iranyito
szerepet is vallal.

Szovegszerkesztod,
tablazatkezeld
szoftvert, digitalis
rajzeszkozoket,
rajzoloszoftvereket
hasznal

3D modellezé
szoftvert, digitalis
rajzeszkozoket,
rajzoloszoftvereket
hasznal

2D és 3D animacios
szoftver hasznalata

Editalo,
kompozitalo- és
fényel6szoftver
hasznalata, fajlfor-
matumok ismerete

Adatok online és
offline tarolasa és
kezelése, prezenta-
cidkészités

Mozgdképi tartalom
megjelenitésére
alkalmas hardverek
és szoftverek, onli-
ne megoldasok
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3.6.2.6 A tantargy témakorei

3.6.2.6.1 Munkakornyezet
Elokészité feladatok: biztonsagi eldirdsoknak megfeleld technikai tervezés (munka-, tiiz-,
baleset-, kornyezet- és egészségvédelem), tesztek, probafelvételek, gyartas-elokészités, il-
letve projektzar6 feladatok: archivalds, prezentdlas, publikéalas

3.6.2.6.2 Gyartasszervezés ¢s kivitelezés

Stabszervezés, munkaallomas/kornyezet kialakitas, kommunikacio, tartalomel6allitasi, Ki-
vitelez6 miiveletek, ellendrzés, korrektura, litemterv, irdnyitas

32/39. oldal



3.7 Miivészetelmélet és abrazolas megnevezésii tanulasi teriilet
A tanulasi teriilet tantargyainak 0sszoraszama: 628/616 ora
A tanulési teriilet tartalmi 6sszefoglaldja
Mivészetelmélet és abrazolas tanulasi teriilet tananyaganak elsajatitasaval a didkok képesek
lesznek otleteiket, terveiket a vizualis kultira nyelvén, annak alapelemei (tér, forma, szin,
kép) és kifejezOeszkozei (kompozicio, arany, kontraszt) hasznalataval érthetben kommunikal-
ni. Megtanuljak az elsajatitott miivészettorténeti ismereteket inspiracios forrasként hasznalni,
valamint a szakmai munkaba beépiteni. A tanulasi teriilethez tartozo6 széleskorli ismeretanyag
biztositja, hogy a didkok a tovabbiakban szinvonalas szakmai munkat végezhessenek. A tanu-
lasi teriilet tartalmanak elsajatitasaval a tanulo felkésziil arra, hogy szakmai és vizualis tervei-
rol, munkairol irdsban és szdban is képes legyen beszamolni.
3.7.1 Miivészettorténet tantargy 216/209 éra
3.7.1.1 A tantargy tanitadsanak f6 célja
A tantargy hozzasegiti a tanulokat ahhoz, hogy szakmai tudasukat alapos miivészettorténeti és
mivészetelméleti ismeretekkel gyarapitsak, s a megszerzett tudast alkoto- és tervezémunka-
juk soran inspiracios forrasként hasznaljak.
Az oktatas célja, hogy a miivészettorténeti korszakokrol megszerzett tudasukat a szakmahoz
kapcsolodo elméleti, torténeti és gyakorlati orakon tanultakkal Gsszekdssék. A képzOmiivé-
szethez és az iparmiivészethez kapcsolodo kor- és stilustorténeti ismereteiket felhasznalva
képesek lesznek a miivészeti kornyezet 6nallo és szakszerli elemzésére és értékelésére.

3.7.1.2 A tantargyat oktatdo végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo6 specialis elvarasok

A hatalyos nemzeti koznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények  szerint vagy  fels6foki  szakképzettség €s  miivészettorté-

nész/rajztandr/vizudliskultira-tandr/médiaismeretek-tanar/képzOmiivész/iparmiivész

3.7.1.3  Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
Miivészetek, stilustan és szaktorténet, foldrajz, torténelem, népmiivészet, idegen nyelv

3.7.1.4 A képzés orakeretének legalabb 30%-at gyakorlati helyszinen (tanmiihely,
lizem stb.) kell lebonyolitani.

3.7.1.5 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Onallosag és fele-
16sség mértéke

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

mahoz kotodo
digitalis kompe-
tenciak

Miuvészettorténeti

Nyitott a mivészet-

ismereteit szakmai v . torténeti  ismeretei-

. , A miivészettorténet T
munkaja soran , . nek rendszeres | Digitalizal, digitalis
A , stiluskorszakai, az . . 112 T . . .
inspiracios forras- informacioeviités Teljesen 6nalloan bovitésére. Erdek- | képgyiijteményt
ként hasznélja, ey 16dik a killitasok, a | készit, bévit

. menete, modja. . v
azokat szakmai kortars  miivészek
munkajaba beépiti. munkai irant. To-
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A mualkotasokat
értelmezi.

Kiilonb6z6 korok,
stilusok muialkota-
sainak értelmezési
szempontjai.

Teljesen onalldan

Az IKT adta lehet6-
ségeket kihasznalva
boviti miivészettor-
téneti ismereteit, és
az ismereteket
munkajaba beépiti.

Digitalis, online
informacioforrasok
ismerete, szakszerd,
kritikus és etikus
hasznalata.

Teljesen onalldan

Miivészettorténeti
alkotasokrol, korok-
rol, sajat munkaja-
rol szoban és iras-
ban is érthet6en és
szinvonalasan
kommunikal, pre-
zentaciot készit és
tart.

A verbalis és az
irott kommunikacio,
a prezentalas szaba-
lyai, a prezentacio-
készités mddja,
szoftverismeret.

Teljesen onalldan

rekszik arra, hogy
rendszeres  onkép-
zéssel és tovabb-
képzéssel szakmai
fejlodését eldsegit-
se. A megismerési,
kutatasi folyamatok
soran kihasznalja a
technikai lehetdsé-
geket, igyekszik
naprakész maradni.

Internetes forrasok-
ban keres, gytijt,
digitalis és interne-
tes tarhelyet kezel

Digitalis prezenta-
ciokészitd program
hasznalata

3.7.1.6

3.7.16.1

neti korokrol

A tantargy témakorei

A miivészetek torténete a 19. szazadig
A miivészettorténet stiluskorszakai a 19. szdzadig
Az elérhetd irott és képi forrasok, a legfontosabb tanulmanyok a kiilonb6z6 muvészettorté-

Mivészettorténeti korszakok, miivészeti stilusok és irdnyzatok tarsadalmi, kultartorténeti

hattere

A miivészet kifejezdeszkozei, stilaris megoldasok a kiilonbozd alkotok miiveiben
Osszehasonlitd elemzések a klasszikus alkotasok korében

Jelentés nemzeti €s egyetemes miivészeti gylijtemények, eloképek a hazai €s kiilfoldi mii-
gylijteményekben

A muvekben alkalmazott absztrakcios modszerek feltarasa, valamint a vizualis izenetek
verbalizalasanak helyes mddja a miialkotas elemzések soran

A vizualis ismeretek komplex, egyéni feldolgozasi lehetdségei

Sajat vélemény logikus — elemzési modszerekre tdmaszkodd — interpretdldsa a miialkotas-
ok elemzése és a kiadott feladat kapcsan

3.7.1.6.2 A miivészetek torténete a 20. szazadtol napjainkig
A miivészettorténet stiluskorszakai a 20. szazadtol napjainkig
Az elérhetd irott €s képi forrasok, a legfontosabb tanulmanyok a kiilonb6z6é miivészettorté-
neti korokrol
Mivészettorténeti korszakok, miivészeti stilusok ¢€s irdnyzatok tarsadalmi, kultartorténeti
hattere
A mivészet kifejezOeszkozeinek ismerete, stilaris megoldasok a kiilonb6zd alkotok miive-
iben
Osszehasonlito elemzések a klasszikus alkotasok kdrében
Jelentés nemzeti €s egyetemes miivészeti gylijtemények, eloképek a hazai és kiilfoldi mi-
gylijteményekben
A miivekben alkalmazott absztrakcids modszerek és a vizudlis iizenetek verbalizalasanak
helyes modja a mialkotasok elemzése soran
A vizualis ismeretek komplex, egyéni feldolgozasi lehetdségei
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Sajat vélemény logikus — elemzési modszerekre tdmaszkodd — interpretdldsa a miialkotas-
ok elemzése és a kiadott feladat kapcsan

A miivész, a mii és a tarsadalom kapcsolata, az alkotd, a megrendeld és a kozonség viszo-
nyanak megvaltozasa a 20. szazadban

A nemzetkdzi €s hazai modern és kortars miivészeti és szakmai kornyezet

Az egyén, a kozOsség €s a kultira viszonya napjainkban

Id6szaki kidllitdsok latogatasa, elemzések, beszdmolok készitése

Allando kiallitasok latogatasa, elemzések, beszamolok készitése

Miiteremlatogatasok

Mivésztelep, alkotohelyszinek latogatasa késobbi gyakorlati felhasznalas céljabol

Kortars kiallitasok latogatasa egyénileg és csoportosan

Muzeumok, miigylijtemények miikddési strukturajanak megfigyelése

3.7.2 Rajz tantargy 412/407 éra
3.7.2.1 A tantargy tanitadsanak f6 célja
A tantargy felkésziti a tanuldkat a vizudlis kommunikacid teriiletén végzendd kozépszintii
tervezo- és kivitelezomunkara. Ennek egyik eleme, hogy masok szamara is érthetd formaban
tudjak rogziteni vizualis elképzeléseiket, gondolataikat, otleteiket.
Az oktatés soran felkésziilnek
— atermészeti €s targyi vildg szakszerli megfigyelésére, a latvany elemzésére ¢s abrazo-
lasara
— az abrazolas céljanak legmegfeleldbb technikak és kifejezésmaodok elsajatitasara
— a latvany belsd formai Osszefliggéseinek feltarasaval tanulmanyrajzok, plasztikai ta-
nulméanyok készitésére

3.7.2.2 A tantargyat oktatdo végzettségére, szakképesitésére, munkatapasztalatara vo-
natkozo6 specialis elvarasok

A hatédlyos nemzeti kdznevelési torvényben meghatarozott végzettségi és szakképzettségi

kovetelmények szerint vagy felsdfokt szakképzettség és képzomiivész/iparmiivész

3.7.2.3  Kapcsolodo kozismereti, szakmai tartalmak
Miivészetek, stilustan és szaktorténet, foldrajz, torténelem, népmiivészet, idegen nyelv

3.7.24 A képzés orakeretének legalabb 70%-at gyakorlati helyszinen (tanmihely,
iizem stb.) kell lebonyolitani.

3.7.25 A tantargy oktatasa soran fejlesztendé kompetenciak

Altalanos és szak-
Készségek, képes- Ismeretek Onallosag és fele- | Elvart viselkedés- mahoz kot6do
ségek l16sség mértéke médok, attitidok digitalis kompe-
tenciak
Elképzeléseit, otle- Torekszik arra,
teit vizualis forma- Teljesen 6nalldan hogy rendszeres
ban bemutatja. onképzéssel €s
L. Szabad kézi és tovabbképzéssel
Szabad kézi, vagy e . . S S i
PR digitalis rajzeszko- . . 112 szakmai fejlédeé-ét | Digitalis eszkozzel
digitalis vazlatokat L Teljesen 6nalléan . : :
Készit z0k ismerete, hasz- elésegitse. Nyitott a | rajzol
' nalatuk modja. modern  képalkoto
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Analog ¢és digitalis
képet komponal,
készit.

A digitalis képrog-
zit6 eszk6zok isme-
rete.

Teljesen onalldan

Kiilonb6z6 manua-
lis technikakkal
festés, rajzolas,
mintazas, montazs,
kollazs, kevert és
egyedi technikak
alkalmazasaval két
¢és haromdimenzids
alkotasokat készit

Ismeri a festészeti,
rajzolési, formaal-
kotasi technikak,
kollazs-, montazs-
készités modjat és a
kevert technikak
alkalmazasat.

Teljesen 6nalloan

A szinek torvény-
szeriségeit €s kife-
jezlerejét szakmai
munkéjaban fel-
haszndlja

Szintani ismeretek

Teljesen onalldan

Sajat munkajarol
szoban és irasban is
érthetéen és szinvo-
nalasan kommuni-
kal, prezentaciot
készit és tart.

Ismeri a verbalis és
az frott kommuni-
kacio szabalyait, a
prezentaciokészités
modjat, és a hasz-
nalt szoftvereket

Teljesen 6nélloan

Tandraival, tarsaival
egyiittmilkodve
kiallitast rendez.

Ismeri az installaci-
0s eszkOzoket és a
kiallitas rendezés
szabalyai.

Instrukcioé alapjan
részben 6nalléan

Szakmai munkait
analog és digitalis
forméaban archival-
ja.

Teljesen onalldan

A munka- és bale-
setvédelmi eldira-
sokat betartja.

A munka- és bale-
setvédelmi szaba-
lyok, eldirasok
ismerete

Teljesen 6nalloan

eszk6z6k megisme-
résére, igyekszik
¢lni a technolégia-
adta lehetoségekkel.
Nyitott a régi és 1j
abrazolasi eljarasok,
technikdk megisme-
résére, hasznalatara,
az azokkal wvald
kisérletezésre. To-
rekszik a csoport-

munkaban valo
eredményes
egylttmikodésre.

Digitalis képalkoto
eszkozt, rajzpadot,
digitalis fényképe-
z0gépet,
videdkamerat hasz-
nal

Digitalizal, digitalis
prezentaciot készit

Digitalis archivalast
végez, internetes
tarhelyet kezel

3.7.2.6

3.7.26.1

Onallé képi gondolkodasra nevelés

A tantargy témakorei

A latvany utani térabrazolas és formaképzés alapjai
A tér-forma-szerkezet latvanyanalizise, a kiilonboz6 vizsgalati modszerek és az erre épiilé
rajzi konvenciok
A perspektiva szerepe, dsszevetése mas, klasszikus képi abrazolési rendszerekkel és mo-
dern megoldasokkal
Az Osszetettebb térformak redukcidja, a gobmb, henger, kip hasdb mértani egységekre
bonthat6 analizise, sikbeli abrdzolasa a rajzolas-festés-mintazas gyakorlataban

A rajzkészség fejlesztése, jol felhasznalhatd ,,eszkozkészlet” kialakitasa, és tarsitdsa a
szakmai ismeretekhez
Latvany utan késziilt tanulmanyrajzok készitése
Egyszerti mértani testek formainak, aranyainak, térbeli helyzetének tanulményozasa

Bonyolultabb targycsoportok csendéletszerti beallitasai

Sikkompozicids gyakorlatok
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Szinkompozicids gyakorlatok
Térkompozicids gyakorlatok

3.7.2.6.2 Az emberabrazolas alapjai
Az emberi alak tanulmanyozésa a korabban megismert és vizsgalt tér- és képkompozicios
helyzetek tovabbfejlesztésével
Az ¢l6 modell utani tanulmanyok és az dnarckép, mint a személyiség, a karakter, érzelmi
¢s hangulati megnyilvanulasok megfigyelése, megragadasa €és abrazolhatosaga
A bonyolultabb formak analizise, redukcioja, majd szintézise és ,,ijrateremtése” a térfor-
maknak megfeleld képalkoto elemek, jelrendszerek felépitése, gyakorlasa.
A valdsag elemz6 megismerése, a 1épték, arany, szerkezet megfigyelése
A muvészeti anatdmia alapjai, az emberi test aranyai
Modell utani portrékészités
Aktrajzi, mintazasi tanulmanyok alapja

3.7.2.6.3 Ember és tér
Az emberi alak és az épitett, illetve a természeti kornyezet kapcsolatanak tanulméanyozasa
a kordbban megismert és vizsgalt tér- és képkompozicios helyzetek tovabbfejlesztésével
Az €16 modell utani tanulméanyok, az emberi alak, mint a személyiség, a karakter, érzelmi
¢s hangulati megnyilvanuldsok megfigyelése, megragadasa ¢s abrazolhatosaga
A személyiség (Onismeret és gesztusok), anyaghasznalat, mint az alkoto egyénre jellemzo
stilus elemzése
Ember- és targykompoziciok kapcsolata
Az emberi alak és 6ltozet, drapéria kapcsolata
Osszetett térszerkezetek és emberi mozdulatok, és a mozgas analizise
A valdsag elemzd megismerése: a 1épték, arany, szerkezet megfigyelése
Miivészeti anatdmia: az emberi test aranyai, csonttan, izomtan alapjai
Modell utani portrékészités
Aktrajzi, mintazasi tanulmanyok

3.7.2.6.4 Térabrazolasi rendszerek
A témakor tanitdsanak célja a tanulok térszemléletének fejlesztése.
A tanulok megismerik a tervezési €és miivészeti gyakorlatban alkalmazott sik- és térgeo-
metriai rendszerek elméleti alapjait és gyakorlati alkalmazasat.
Megismerkednek a miszaki rajz és az abrazold geometria rajzoloeszkozeinek szakszerii
hasznalataval, a miiszaki abrazolas egyezményes jeldlésrendszerével, valamint a leggyak-
rabban hasznalt térgeometriai rendszerek szerkesztési modjaival és eljarasaival.
Kialakitja a miiszaki rajzok olvasasanak, sikgeometriai rajz térbeli rekonstrudlasanak ké-
pességeét.
Sikmértan — sikmértani szerkesztések
Térgeometriai alapok
Monge-féle vetiileti abrazolas
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