06135003 szamu Multimédia-alkalmazasfejleszt6 megnevezésii Szakképesi-
tés megszerzésére iranyulé szakmai képzéseket megalapozo programkove-
telmény

‘ 1 A javaslatot tevé adatai’

1.1 Természetes személy esetén: -
1.1.1  Név:
112  Lakcim:
1.1.3  E-mail cim:
114  Telefonszam:
1.2 Nem természetes személy esetén: -
1.2.1  Név: Informatikaért felelés miniszter
1.2.2  Jogi személy miikodési formdja (cégforma):
1.2.3  Székhely:
1.24  Képviseletre (cégjegyzésre) jogosult személy neve:
1.25 Képviseletre (cégjegyzésre) jogosult személy telefonszdma:
1.2.6  Képviseletre (cégjegyzésre) jogosult személy e-mail cime:
1.2.7  Kapcsolattartasra kijelolt természetes személy neve:
1.2.8  Kapcsolattartasra kijelolt természetes személy telefonszama:

1.2.9  Kapcsolattartasra kijeldlt természetes személy e-mail cime:

2 A programkdovetelmény, illetve az ennek alapjan szervezheto szakmai képzés

2.1 Megnevezése: Multimédia-alkalmazasfejlesztd
2.2 Agazat megnevezése: Informatika és tavkozlés

2.3 Besorolasa a képzési teriiletek egységes osztalyozasi rendszere (KEOR) szerinti kod
alapjan: 0613 Szoftverek €s alkalmazasok fejlesztése és elemzése

3 A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhetd szak-
képesités

3.1 Megnevezése: Multimédia-alkalmazasfejlesztd

3.2 Szintjének besoroldsa
3.21 Az Eurdpai Képesitési Keretrendszer (EKKR) szerint: 5
3.2.2 A Magyar Képesitési Keretrendszer (MKKR) szerint: 5

! A megfelel$ elem kivalasztando.
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3.2.3 A Digitélis Kompetencia Keretrendszer szerint: 8

4 A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhet6 szak-

képesités és az azzal betolthet6 munkakor vagy végezheto tevékenység kapcsolata,

6Sszefiiggése2:

4.1 A szakmai képzéshez kapcsolodéan megszerezhetd szakképesitéshez sziikséges kompe-
tenciakkal szakmajegyzékben szerepld szakma korébe vonhaté munkateriilet, tevékeny-
ség vagy munkakOr magasabb szinten gyakorolhatd, vagy a szakmai képzés szakma-
jegyzékben szereplO szakma képzési és kimeneti kdvetelményeiben meg nem hatarozott
specialis szakmai ismeretek és szakmai készségek megszerzésére iranyul.

4.2 A szakmai képzéshez kapcsolodoan megszerezhetd szakképesités jogszabalyban meg-
hatarozott képesitési kovetelmény munkakor betdltéséhez vagy tevékenység folytatasa-
hoz.

A képesitési kovetelményt eldiro jogszabaly: -

5 A programkivetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéshez kapcsolédéoan meg-
szerezheté szakképesitéssel ellathaté legjellemzobb munkateriilet, tevékenység vagy
munkakor leirasa:

A Multimédia-alkalmazasfejleszté olyan, legalabb technikusi szintli tudassal és készséggel
rendelkez6 szoftverfejlesztd szakember, aki képes online és offline alkalmazasokhoz kép-,
hang- és vide6 tartalmakat késziteni a pixel és vektor-grafikai, valamint tipografiai formater-
vezeés szabdlyai szerint.

Munkéja magaban foglalja az allo- és mozgoképfelvétel digitalis készitését, a vilagitastechni-
ka alapszintli hasznalatat, a képfeldolgozast és utdmunkat, 2D animacio készitést, hanganyag
felvételét és digitalis utdmunkdjat a megfeleld digitalis eszk6zok kivalasztasaval és alkalma-
zéasaval egyiitt. A megrendeldi elvarasokat figyelembe véve végez fejlesztd és kreativ kivite-
lez6 munkat. Terveit, elképzeléseit, Otleteit a megrendeldvel egyeztetve digitalis eszkozoket
hasznalva mutatja be. A multimédia tartalmak tervezési szempontjait €s trendjeit kovetve jol
atlathato felhasznaloi feliiletet és adatvizualizaciot tervez, multimédia alkalmazast készit és
dokumental. Csapatban dolgozva egyiittmiikddik az alkalmazasfejlesztési projektben résztve-
v6 tobbi munkatarsaval. Onalldan elvégzi a rabizott feladatokat, hasznalja a csoportmunkat
hasznalva eredményesen kommunikal magyarul és angolul egyarant. Vizualis kultaraval ren-
delkezd kreativ szakember, aki munkdja sordn az esztétikai és a funkciondlis célokat egyarant
szem elott tartja. Onallé szakmai véleményalkotasra képes. Folyamatosan fejleszti képessége-
it, figyelemmel kiséri a nemzetkdzi trendeket €s technikai valtozasokat.

6 A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezheto szak-
képesitéshez sziikséges képzési tartalom szabadalmi vagy szerzoi jogi oltalom alatti
allasa:

6.1 Szabadalmi vagy szerzo6i jogi oltalom alatt all: -

’A megfeleld elem kivalasztando.
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6.1.1 Az oltalom tipusdnak megjelolése:
6.1.2  Nyilvantart6 hatosag:

6.1.3  Azonositd vagy nyilvantartasba vételi szdma:

7 A programkivetelmény alapjan szervezheté szakmai képzés megkezdéséhez sziiksé-
ges bemeneti feltételek:

7.1 Iskolai eléképzettség®:

o (Crettségi végzettség

7.2 Szakmai el6képzettség: -

7.3 Egészségiigyi alkalmassagi kovetelmény: -
7.4 Szakmai gyakorlat teriilete és id6tartama: -
7.5 Egyéb feltételek:

A képzésben résztvevonek az alabbi tudassal és gyakorlati készségekkel kell rendelkeznie
a képzés kezdetekor:

- Magabiztos programozasi alapismeretek legalabb egy magasszintli programozasi
nyelven (pl. C#, Java, C++):
o egyszerl és Osszetett adatszerkezetek
o vezérlési szerkezetek
o fiiggvények és eljarasok
o programozasi tételek tipusfeladatok megoldasahoz
- Alapszintli objektumorientalt programozasi ismeretek (OOP) és azok alkalmazasa
- HTML, CSS, JavaScript ismeretek
A fenti tudas és készségek ellendrzése eldzetes tudasfelméréssel torténik, mely soran a
résztvevonek az alabbi feladatokat kell megoldania:

1. Egy egyszerii programozasi feladatot megvalosito konzolos alkalmazast kell 1étre-
hoznia a valasztott magas szinti programozasi nyelven. A feladatnak mérnie kell
az OOP ismereteket is, ennek megfelelden legalabb egy osztalydefiniciot, illetve
egy osztaly példanyositasat meg kell valositania.

2. Egy egyszerlibb HTML oldalt kell készitenie és CSS stilusleironyelvvel formaz-
nia. Az oldalon 1év¢ trlapelemekhez eseménykezeld fiiggvényeket kell készitenie
JavaScript nyelven.

* A megfeleld elem kivalasztando.
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8 A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzés elvégzéséhez sziikséges
foglalkozasok minimalis és maximalis 6raszama (Amennyiben a programkoévetelmény
modulszeri felépitésii, a minimalis 6raszam a modulonként meghatarozott minimalis,

a maximalis éraszam a modulonként meghatarozott maximalis oraszamok osszege):

8.1 Minimalis oraszam: 400

8.2 Maximalis 6raszam: 550

9 A szakmai kovetelmények leirasa:

9.1 Nem modulszert felépités esetén:

SO’I’- Készségek, képessé- E’lval:t viselke- Onallosag és fele-
sZam Ismeretek désmoédok, atti- v .
gek L 16sség mértéke
tudok
Kivalasztja és 1étre- " : Qna}loan Valaszr"[-
g C e et Torekszik a pre- | ja ki a megfeleld
hozza a céloknak Ismeri a digitalis . . (1 ,
. " Lo ciz munkara, a média formatu-
legjobban megfelelé | média miifaji saja- S \ ,
1 AP L digitalis média | mot és hozza létre
digitalis szoveg-, tossagait és felhasz- | ., ., .
B B s o jO mindségl a grafikus-, hang-
kép-, hang- és vided | nalasi lehetdségeit. T 1res L1 . .
' eléallitasara. ¢s video alloma-
média elemeket.
nyokat.
Elkotelezett a
digitalis szin-
rendszerek, a
tipografia és a
vizualis kompo-
zicio6 szabalyai-
. nak helyes al-
A formatervezés o . ye
. Tisztaban van a vi- kalmazasara.
szabalyait figyelem- (1 o, . .
\ AP zualis kommunika- Nyitott uj ele- , . .
be véve, a digitalis . . . Utmutatassal vég-
e L et e ci6, a kompozicios meket is tartal- e e
média kiilonb6z6 o . . ... | zi a digitalis ter-
2 e s ] technikak, a szinel- | mazo problémak oo e .
miifajaiban kreativ s hs e . . vez0 és kivitelezd
e L mélet és a tipografia | kreativ megol- .
tervez0 munkat vé- s e g munkat.
ez on-line megjele- el(_)lrasalval, elvara- | dasara. _
g . saival. Fontosnak tartja,
néshez. IS
hogy 6nalloan és
rendszeresen
bovitse szakmai
ismereteit, ko-
vesse a forma-
tervezési tren-
dek valtozasait.
C e A nyersanya
it 12 Ismeri a digitalis . y s y g
Digitalis kép-, hang- | .~, \ készitésénél
I kép-, hang- és : w C
¢és videorogzitd esz- e an " figyelembe ve- | Onalloan késziti a
e videorogzitd eszko- . , e
3 kozokkel vagy prog- | .., . szi a sokoldala | digitélis nyers-
z0k és programok Tl g A
ramokkal nyers- - felhasznalhat6- | anyagot.
L legfontosabb jellem- | "
anyagot készit. B J sagot, lehetdség
z01t, sajatossagait. e .
szerint tobb val-
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tozatot is készit.
Torekszik a
nyersanyag jo
mindségl eldal-
litasara, az esz-
kozok megova-
sara.

Kivalasztja, telepiti

¢s hasznalja a digita-
lis média kiilonb6z6
tipusainak szerkesz-
téséhez rendelkezés-
re allé programokat.

Felhasznaloi szinten
ismer egy-egy vek-
tor- és pixelgrafikus,
valamint hang- és
videdszerkesztd
szoftvert és alkal-
mazni tudja az ezek
nyujtotta szerkesztési
technikakat.

Fogékony a
munka végzése
soran haszna-
lando, kiillonbo-
26 szoftverek
altal nyujtott
alkotoi lehet6-
ségekre.

A szerkesztési
feladatok ellatasa
soran felmeriild
egyszeriibb prob-
lémakat 6nalldan
oldja meg.

A digitélis nyers-
anyagot vagy a meg-
1év4 grafikai arculat
elemeket felhasznal-
ja, modositja.

Ismeri a digitalis
média mifajainak
szerkesztéséhez
hasznalhato szoftve-
res technikakat.

A meglévo arcu-
lat forma- és
szinvilagat fi-
gyelembe véve
kreativ megol-
dasokra torek-
szik.

Meglévd forrast
felhasznalva 6nal-
l6an hoz létre 4j
média elemeket.
Felelésséget val-
lal a digitalis for-
rasanyag jogi
tisztasagaeért.

A digitalis média
kiilonbo6z6 tipusai
kozt konverziot vé-
gez.

A létrehozott digita-
lis produktumot a
megrendeld altal is
olvashato forma-
tumba alakitja.

Ismeri a digitalis
média legfontosabb
fajltipusait és a fajl-
formatumok kozti
tipuskonverzios lehe-
téségeket.

Ismerve a célo-
kat, az alloma-
nyok konverzios
lehetdségeit a
munkafolyamat
kezdetétdl figye-
lembe veszi, a
média elemeket
ennek megfele-
16en hozza 1étre.

Online feliilet grafi-
kai tervét késziti el.
Online feliiletre hir-
detést, bannert,
mozgo grafikat ter-
Vez.

Ismeri az online
megjelenés jellegze-
tes formai és techni-
kai adottsagait, vizu-
alis hatasmechaniz-
musat, lehetdségeit.

Nyitott a kor-
tars, vizualis
trendekre, az 0j
technikai meg-
oldasokra, tech-
nologiai innova-
ciora.

A tervezés kon-
textusaban 6nallo
dontést hoz a vi-
zualisan alkalma-
zott képi-
szoveges kompo-
zici6 tulajdonsa-
gardl, és annak
stilusarol.

Multimédia alkal-
mazas fejlesztésé¢hez
tartalom-kezel6
rendszert (CMS
vagy LCMS), vagy
multimédias keret-
rendszert valaszt és

Ismeri egy CMS,
vagy LCMS rendszer
vagy multimédias
keretrendszer fonto-
sabb szolgaltatasait
¢s felhasznaloi szintli
hasznalatat.

Utmutatassal
megkeresi az al-
kalmazast legjob-
ban tamogato
CMS vagy LCMS
rendszert, illetve
multimédias ke-
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hasznal.

retrendszert.

CSS
stilusleironyelven
késziilt és script

Ismeri a CSS és a
script nyelvek nyuj-

Az alapelveket
(szabalyokat)

9 nyelven vezérelt totta animalasi és betartva késziti
animaciot épit be és | vezérlési lehetésége- | el az animacio-
modosit multimédia | ket. kat.
alkalmazasban.

Uj megoldéso- Onallo és meg-
kat kezdemé- alapozott szakmai
Az elkésziilt multi- n.y’ez’a Qrgzent?- véleményt alkot.
i , . . ciokészités terii-
média-alkalmazas Ismeri a prezenta- , .
. o . letén. Szakmai
10 bemutatasdhoz pre- | cidkészités halado et
LA . . eldéadoi készsé-
zentaciot készit, modszereit. ,
. gét folyamato-
bemutatot tart. . .
san fejleszti,
onreflexiot vé-
gez.
Munkait dokumen- Is.m‘e}rl.az arch:vglag Onélléan végzi a
e ge et digitalis lehetdségeit, et .
11 talja, digitalisan médszereit. szabi. digitalis archiva-
archivalja. . ’ last.
lyait.
Irott kommuni-
kaciojaban elko-
Anyanyelven a lsmeri a szakmai telezett a ma- Onalloan ismeri
szakmai terminolo- S, gyar nyelvtan és | meg az Gj mod-
- p terminoldgiat anya- . .

12 gianak megfeleld avelven és andol helyesiras al- szereket €s a hoz-
szokincset hasznalva nyelven g kalmazasa irdnt, | zajuk kapcsolodo
kommunikal. y ' szoban a szak- terminologiakat.

terminolodgia

hasznélatéra.

Igyekszik mun-
Hasznalja a Git ver- katéarsaival haté- Multimédia-
ziokezeld rendszert, konyan, igazi alkalamazésfeiles
valamint a fejlesz- Ismeri a legelterjed- | csapatjatékos- s ro'ektelgben
tést tamogato cso- tebb csoportmunka- | ként egyiitt dol- can Eésjalatt
portmunkaeszkozok | eszkozoket, valamint | gozni. Torekszik i i

13 . s . . ) dolgozik, a rabi-
et €s szolgaltataso- a Git verzidkezeld a csoporton be- ot részfeladatok
kat (pl. GitHub, rendszer szolgaltatd- | lil megkapott meovaldsitasasrt
Slack, Trello, Mic- | sait. feladatok preciz, fel fléssé ot VAl
rosoft Teams, hataridore torté- lal &
Webex Teams) no elkészitésére, '

tarsai segitésére.
Ergonomikus, mun- | Alapismeretekkel Torekszik az
ka-, tliz- és baleset- | rendelkezik a krea- ..
. : o e .. | ergondmiai
védelmi szempont- | tiv-vizualis fejlesztoi
e . . . szempontoknak
14 bol biztonsagos tevékenységekhez .
< s 1 megfeleld mun-
munkakornyezetet kapcsolodd munka-, >
1 . . kakornyezet
alakit ki. tliz-, baleset- és o
kialakitasara.

egészségveédelmi
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szabalyokrol.

Dontéseit a szak-
tertlet etikai, a
szakma alapvet6

A megrendeldvel

vy ne 1 Ismeri a szerzdi jog,
kotott szerzodés Jog

g e 2 a felhasznalo6i szer- Elkotelezett a .. e
szerint készit és W 1r (1o .o g jogi szabalyainak
15 , 1A z0dés és a személyi- | torvényi eldira- X
hasznal fel allo- és e . figyelembevéte-
1 . ségi jog torvényi sok betartdsara. ,
mozgoképeket, illet- cl8irasait 1ével hozza meg

ve hanganyagot. ¢s feleldsséget
vallal azokért.

9.2 A szakmai képzés megszervezhetd kizarélag tavoktatasban: igen/nem*

10 A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhet6 szak-
képesités tarsadalmi-gazdasagi hasznosithatésaganak bemutatasa (munkaeré-piaci
relevanciaja):

Egy alkalmazés atlathato, felhasznalobarat mikodésnek fontos része az egyre valtozatosabb
médiaelemeket tartalmazo, harmonikus megjelenés. A munkaerdpiac az alkalmazasfejlesztok
¢s webfejlesztok korében sok esetben elényben részesiti a multimédids ismeretekkel is ren-
delkez6, sokoldaltan képzett jelentkezOket. A multimédia-alkalmazasfejleszté szakmai kép-
zésben résztvevok olyan ismereteket és gyakorlati tudéast szereznek meg, mellyel képesek
ezeknek az elvarasoknak megfelelni. A képzés soran az online kdrnyezetben hasznalhat6 al-
kalmazasok alapvetd kodolasan tul elsajatitjak a felhasznaloi feliilet grafikai tervének elkészi-
tését és implementalasat. Képessé valnak a kapott forrasbol vagy sajat maguk altal eléallitott
nyersanyagbol szoveg-, kép-, hang-, vide6 tartalmakat 1étrehozni, szerkeszteni és alkalmazni.
Ezen elemek Osszhangjat a formatervezés, szinkezelés és tipografia szabalyait, trendjeit al-
kalmazva kreativ alkotomunkéval hozzak 1étre.

11 A képesito vizsga megszervezéséhez sziikséges feltételek és a képesito vizsga vizsgate-
vékenységeinek részletes leirasa:

11.1 A képesitd vizsgara bocsatas feltétele:

A szakmai képzés kovetelményeinek teljesitésérdl, a képzd intézmény altal kiallitott tanusit-
vany.

Egyéb feltételek:

11.2 frasbeli vizsga

11.2.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Multimédia-alkalmazasfejlesztés alapjai
interaktiv teszt

11.2.2 A vizsgatevékenység, vagy részeinek leirasa:

A vizsgatevékenység 30 darab, szamitogépen megoldandé tesztfeladatbol all. A teszt fe-
ladatai lehetnek feleletvalasztds feladatok (egyszeres valasztas, tObbszords valasztas,
valaszok illesztése), valamint kiegészitést igényld feleletalkotod feladatok. A teszt érté-

* A megfeleld valasz alahuzando.
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11.3

kelésének automatizalhatonak kell lennie. A témakoronként a kérdések szamat a kovet-
kez6 tablazat tartalmazza:

Kérdések
szama

A vizualis kommunikacid, a kompozicios technikak 4

Szinelmélet

Formatervezés és tipografia

Digitalis kép-, hang- és videorogzitd eszkdzok

A digitalis média fajltipusai, jellemzdik, konverzios lehetoségek

Az online megjelenés jellegzetes formai és technikai adottsagai,

vizudlis hatdsmechanizmusa

CSS stilusleironyelv animacids tulajdonsagai (transform,

transition*, @keyframes rule, animation* tulajdonsagok)

.| Szakmai terminologia

10. | Archivalas digitalis lehetdségei, modszerei, szabalyai

11 A szerzdi jog, a felhasznaloi szerz0dés és a személyiségi jog tor-

" | vényi elbirdsai

12 A kreativ-vizualis fejlesztdi tevékenységekhez kapcsolodd mun-
" | ka-, tliz-, baleset-, kdrnyezet és egészségvédelmi szabalyok

13. | CMS, LCMS keretrendszerek 1

Ssz Témakor

N |9 s L
R FENTRI NN

YN

[EEN

11.2.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allé idétartam: 60 perc

11.2.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes képesitd vizsgan beliil: 30%

11.25 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A vizsgatevékenység soran 6sszesen 30 pontot lehet elérni. Az értékelésben minden fe-

ladat 1 pontot ér. Részleges megoldasért részpontszam nem adhato6.

11.2.6 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgdzo a megszerezhetd Osszes
pontszam legalabb 51%-at elérte.

Projektfeladat

11.3.1 A vizsgatevékenység megnevezése:

Multimédia-alkalmazas vizsgaremek bemutatasa és védése

11.3.2 A vizsgatevékenység, vagy részeinek leirasa:

A vizsgazdknak minimum 2, maximum 3 f0s fejlesztdi csapatot alkotva kell a vizsgat
megeldzden egy komplex, online térben miikodé multimédia-alkalmazast fejleszteniiik
keretrendszer (CMS, LCMS, multimédias-keretrendszer) hasznalataval.
A témavalasztast és a fejlesztoi munkat a vizsgakozponttdl kapott részletes feladatutasi-
tas és értékelési utmutato alapjan kell végezni, mely dokumentumokat a vizsga el6tt mi-
nimum 40 nappal a vizsgazok szamara biztositani kell.

Az elkészitett multimédia-alkalmazasnak az alabbi elvarasoknak kell megfelelni:
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e A multimédia-alkalmazas készitésének legyen egy jol meghatarozhatd célja és
ceélkozonsége.

e Az alkalmazas struktaraja és tartalma legyen alkalmas a kitlizott cél elérésére.

e A funkcionalitast szem el6tt tartva a médiaelemek az alkalmazéasban az alapvetd
szabalyokat betartva tervezetten, kovetkezetesen, esztétikusan és egyensulyban je-
lenjenek meg.

e A kiils6 forrasok mellett a képzés soran tanult technikakat alkalmazva sajat gyar-
tasti médiaelemeket is tartalmazzon.

e Az alkalmazas legyen felkészitve a reszponziv megjelenésre.

o Az elkésziilt alkalmazas szerzdi- és személyiségi jogokat ne sértsen.

A vizsgaremek benyujtdsanak modja:

A kész multimédia-alkalmazast a képesitd vizsga el6tt minimum 10 nappal kell a vizs-
gabizottsaghoz benyujtani a vizsgakozpont altal megadott Git- és Web szervereken.
A megosztasok technikai részleteit a vizsgakozpont altal készitett feladatutasitas tartal-
mazza. A multimédia alkalmazas bemutatasat (,,proba védés”) legaldbb egyszer a vizsga
elott el kell probalni, melyrdl videofelvételt kell a vizsgazonak késziteni €s benyujtani.
A megosztott anyagnak tartalmaznia kell az alabbiakat:

e A multimédia-alkalmazas forraskodjat.

e A védésen hasznalando prezentacios allomanyt.

o A képesitd vizsga el6tt a ,,proba védésrdl” késziilt videot.

e Projektmunkat roviden bemutato (2000-4000 karakter) readme.md allomanyt.

o A felhasznalt forrasok és a miikodé multimédia-alkalmazas online elérésének
URL cimét (szintén a readme.md allomanyban elhelyezve).

A vizsgatevékenység soran a vizsgazod gyakorlati bemutatoval dsszekapcsolt szdbeli
eléadas formajaban mutatja be a

e multimédia-alkalmazas céljat, célkozonsegét,

e valasztott keretrendszert, a felhasznalt programokat és eszkozoket,

e atervezés, fejlesztés és publikalas folyamatat, alkalmazott technikékat,

e egy-egy kiragadott, sajat készitésti médiaclem elkészitésének technikajat,

e multimédia-alkalmazas miikodését szamitogépen és mobileszkozon,

e acsapaton beliili munkamegosztast, a fejlesztési csapatban betdltott szerepét, a
fejlesztés soran hasznalt projektszervezési eszkozoket.

A fentieken tul valaszol a vizsgabizottsag altal feltett minimum 3 kérdésére. Amennyi-
ben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgaznak, akkor a bemutatot ko-
zOsen is megtarthatjdk, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy minden vizsgdzo
egyenld aranyban vegyen részt a bemutatoban, illetve minden vizsgazonak onalloan kell
bemutatnia a sajat feladatrészét.
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A vizsgaremek elkészitésére rendelkezésre allo id6:
A vizsgaremek elkészitésére minimum 30 napot kell a vizsgazo szamara biztositani.

A feladatutasitassal egyiitt a vizsgdzok részére 1-1 pontra bontott, részletes értkélési ut-
mutatot kell kiadni, melyben a 11.3.5 pont alatt talalhato tablazat 1-15. értékelési szem-
pontjait kell tovabb részletezni.

11.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo iddtartam: 30 perc
11.3.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes képesito vizsgan beliil: 70%

11.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A multimédia-alkalmazas vizsgaremek bemutatasa és védése vizsgatevékenységre 6Sz-
szesen 70 pont adhat6 a kovetkezd tablazat szerint:

Ssz Ertékelési szempont Max1m2’111s
pontszam
1. | Kitliz6tt célok €s azok megvalositisa 5
2. | Meghatarozott célcsoport elérése 3
3 Kompozicids szabalyok betartasa, kép és szoveg elhelyezése, 4
" | aranya, egyensulya, hangsulya, vizudlis 6sszhatasa
Tipografiai szabalyok betartasa a szoveg megjelenitésénél
(betlitipus, betliméret, betlistilus, igazitas, elhelyezés)
5 Szinek hasznalatanak 6sszhangja, szinkeverési, szinparositasi 3
" | szempontok betartdsa
6. | Felhasznalobarat, logikusan kialakitott mentirendszer 3
7 Szimbolumrendszer (ikonok, logok) egységessége, értelmez- 3
" | hetdsége
8. | Sajat rasztergrafikus médiaelem készitése 5
9. | Sajat vektorgrafikus médiaelem készitése 5)
10 Sajat video készitése (ez lehet a ,,probavédés” videdja is meg- 5
" | feleld szintli utbmunka utan)
11. | Sajat animaci6 készitése 5
12. | Reszponziv megjelenés kiilonbdzd felbontdst kijelz6kon 3
13. | Keretrendszer szolgaltatasainak kihasznalasa 3
14. | Prezentacio felépitése, mindsége a szobeli védés sordn 5
15 Csoportmunka szolgéltatasok, verzidkovetd rendszerek hasz- 5
" | nélata, szerepvallalas mértéke a csoportmunkaban
16. | Vizsgabizottsag kérdéseire adott valaszok (3x3 pont) 9
Osszesen: 70 pont

11.3.6 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgdz6 a megszerezhetd 0sszes
pontszam legalabb 51%-at elérte.

11.4 A vizsgatevékenységek lebonyolitasahoz sziikséges személyi feltételek:

A vizsga ideje alatt rendszergazdanak rendelkezésre kell allnia.

11.5 A vizsgatevékenységek lebonyolitdsdhoz sziikséges targyi feltételek:
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11.6
11.7

11.8

Multimédia-alkalmazasfejlesztés alapjai interaktiv teszt vizsgarészhez vizsgazonként:

1 db korszerti, Windows operaciosrendszert futtatd, LAN halozatra kotott, internet el-
éréssel nem rendelkez6 asztali PC, 1 db, minimum 22”-0s monitorral. A PC hardverpa-
ramétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgan hasznalt tesztkdrnyezet optimalis
futtatasara.

1 db LAN halozatrol elérhet6, tesztkdrnyezet biztositd kiszolgald szamitogép és alkal-

mazas (pl.: Moodle), vizsgazok belépéhez és azonositasara alkalmas felhasznaloi fio-
kokkal.

Multimédia-alkalmazas vizsgaremek bemutatésa és védése vizsgarészhez:

1 db korszerii, Windows operaciosrendszert futtaté asztali PC internet kapcsolattal, egy
darab, minimum 22”-os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak
kell lennie a vizsgan haszndlt valamennyi szoftver optimalis futtatdsara. 1 db korszerii
Android vagy i0OS operacios rendszert futtato tablagép vagy mobiltelefon. VValamint

1 db projektor és vetitdvaszon.

A vizsgatevékenységek aloli felmentések specidlis esetei, modja, és feltételei:

A képesitd vizsgan hasznalhat6 segédeszkozokre és egyéb dokumentumokra vonatkozé
részletes szabalyok: -

A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidopontjaira, a vizsgaiddszakokra
vonatkozd sajatos feltételek: -
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