KEPZESI ES KIMENETI KOVETELMENYEK

SZOFTVERFEJLESZTO ES -TESZTELO TECHNIKUS SZAKMA

1. A szakma alapadatai

1.1 Az égazat megnevezése: Informatika és tavkozlés

1.2 A szakma megnevezése: Szoftverfejlesztd és -teszteld technikus

1.3 A szakma azonosité szdma: 5-0613-12-03

14 A szakma szakmairanyai: -

1.5 A szakma Europai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5

1.6 A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5

1.7 Agazati alapoktatis megnevezése: Informatika és tavkozlés agazati alapoktatas
1.8 Kapcsolddo részszakmak megnevezése: -

1.9 Egybefiiggd szakmai gyakorlat idétartama: -

2. A szakma Kkeretében ellathato legjellemzobb tevékenység, valamint a munkateriilet leirasa

A Szoftverfejlesztd és -teszteld technikus olyan szakember, aki képes webes-, asztali- és
mobilalkalmazast (szoftvert) tervezni és fejleszteni, tesztelni és dokumentalni. A webfejlesztési és
kodolasi feladatokon tul adatbazisok tervezését és kezelését is elvégzi. Csapatban dolgozva
egyiittmiikddik a szoftverfejlesztési projektben résztvevd tdbbi munkatarsaval. Onalldan elvégzi a
rabizott részfeladatokat, hasznalja a csoportmunkat tdmogatd fejlesztdi- és verzidkezeld eszkozoket.
Munk4aja sordn jelentkezé problémakat oOndlléan oldja meg webes kereséssel €s internetes
tudasbazisok haszndlataval. Az 1 technologidk alkalmazéasara nyitott, tudasat folyamatosan
fejleszti. Szakmai témakban hatékonyan kommunikal magyarul €s angolul egyarant.

3. A szakmahoz rendelt legjellemz6bb FEOR szam

Szakma megnevezése FEOR-szam FEOR megnevezése

A FEOR-ban csak felséfoku
végzettséghez kotott
szoftverfejleszté munkakdr van,
mig az ipar elvarja a technikusi
szintet is.




4, A szakképzésbe torténo belépés feltételei

4.1 Iskolai el6képzettség:
Alapfoku iskolai végzettség

4.2  Alkalmassagi kdvetelmények
4.2.1 Foglalkozasegészségligyi alkalmassagi vizsgalat: nem sziikséges
4.2.2 Pélyaalkalmassagi vizsgalat: nem sziikséges

5. A szakmai oktatas megszervezéséhez sziikséges targyi feltételek

5.1 Eszkozjegyzék agazati alapoktatasra
Fizikai eszk6zok:
e Diadkonkeént

1 db korszerii asztali PC, Windows asztali operacids rendszerrel, internet kapcsolattal,

minimum 22”-0S monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve meg kell felelnie az

alabbi elvardsoknak:

o alkalmasnak kell lennie a képzéshez haszndlt valamennyi szoftver optimalis
futtatasara;

o hardveres virtualizaciot tamogatdo CPU-val kell rendelkeznie;

o a CPU teljesitményének, valamint a memoria és a hattértdr kapacitdsdnak
alkalmasnak kell lennie az aktudlisan legszélesebb korben hasznalt operacios
rendszerek barmelyikét haszndlo virtualis gép futtatasara.

e Tanulocsoportonként:

1db projektor, interaktiv panel vagy Webex Board
1 db multifunkcids halozati nyomtato
Halozati szereléshez sziikséges szerszamok és szerelési anyagok (pl. krimpel6fogo,
UTP-kabel, csatlakozo)
Elektronikai aramkorok szereléséhez sziikséges szerszamok (pl. forrasztopaka)
Elektronika jatékos formaban torténd oktatdsara alkalmas készlet (LabVIEW, Arduino
készlet vagy ezekhez hasonl6 funkcionalitast készlet)
IoT eszkozok és alkatrészek (pl. probapanel, LED, ellenallés, szenzor)
6 tanulonként
o 1 db WiFi router (vezeték nélkiili forgalomiranyito)
1 db korszert laptop
1 db korszerti, 10S operacids rendszert futtatdo mobiltelefon vagy tablet
1 db korszerli, Android operacios rendszert futtatd mobiltelefon vagy tablet
2 db Kkis- és kozepes vallalati halozatok forgalomiranyitasi feladataira és
internetkapcsolatanak  biztositdsara alkalmas 10S-t  futtatd, integralt
forgalomiranyitod
o 2 db kis- és kozepes vallalati halozatok kapcsolasi feladataira alkalmas, 10S-t
futtato, VLAN-képes, menedzselhetd kapcsold

o O O O

Szoftverek:

Az oktatas soran hasznalt tanul6i PC-k mindegyikére az alabbi listdban szerepld szoftverekbdl a
legfrissebb verzidju valtozatnak, a szoftvertipusokbol pedig az dgazatban legszélesebb korben
hasznalt szoftvereknek kell rendelkezésre 4llnia.

Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office)
Weblapkészitéshez hasznalhaté korszeri fejlesztokornyezet (pl. Microsoft Visual
Studio Code)
Python programozasi nyelvhez hasznalhat6 korszert fejlesztokornyezet (pl. PyCharm)
Virtualizacidhoz sziikséges szoftver:

o virtualizacios szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation)

o konténer technoldgiat megvalosito szoftverek (pl. Docker, Kubernetes)



o Windows ¢€s Linux operacios rendszerek telepitokészlete
Packet Tracer halozati szimulacios szoftver
Halozatmonitorozd szoftver (pl. Nagios)
Forgalomfigyeld szoftver (pl. Wireshark)
Git

5.2 Eszkozjegyzék szakirdnyl oktatasra
Fizikai eszk6zok:

Didkonként

e 1 db korszerii asztali PC, Windows asztali operacios rendszerrel, internet kapcsolattal,
minimum 22”-0s monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve meg kell felelnie az
alabbi elvarasoknak:

o alkalmasnak kell lennie a képzéshez hasznalt valamennyi szoftver optimalis
futtatasara;

o hardveres virtualizaciot tamogato CPU-val kell rendelkeznie;

o a CPU teljesitményének, valamint a memoria és a hattértar kapacitdsanak
alkalmasnak kell lennie az aktudlisan legszélesebb korben hasznélt operacios
rendszerek barmelyikét hasznalo virtualis gép futtatasara.

Tanulocsoportonként:
e 1db projektor, interaktiv panel vagy Webex Board
e 0 tanulonként
o 1 db korszerti laptop
o 1 db korszerii, i0S operacids rendszert futtaté mobiltelefon vagy tablet
o 1 db korszerii, Android operacids rendszert futtatdé mobiltelefon vagy tablet

Szoftverek:
Az oktatds soran haszndlt tanuléi PC-k mindegyikére az aldbbi listaban szerepld
szoftverekbdl a legfrissebb verzidju valtozatnak, a szoftvertipusokbdl pedig az dgazatban
legszélesebb korben hasznalt szoftvereknek kell rendelkezésre allnia.

Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office)
Korszerl képszerkeszt6 alkalmazas (pl. Adobe PhotoShop)
Weblapkészitéshez haszndlhatd korszerli fejlesztokdrnyezet (pl. Microsoft Visual
Studio Code)
Asztali- és mobilalkalmazas fejlesztésére hasznalhato korszerti fejlesztOkornyezet (pl.
Microsoft Visual Studio, Android Studio, IntelliJ IDEA)
Virtualizacidhoz sziikséges szoftver:
o virtualizacios szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation)
o Windows ¢és Linux operacids rendszerek telepitokészlete
Git



6. Kimeneti kovetelménvyek

6.1 Az é4gazati alapoktatds szakmai kdvetelményeinek leirasa

Az alapoktatas olyan altalanos és széleskorti tudas €s képesség megszerzését biztositja, ami
egyarant sziikséges ¢és hasznos minden 4gazati szakmdaban betoltdtt munkakor esetén. Az
alapoktatas végén a tanulok ralatassal rendelkeznek az 4gazat minden fontos részteriiletére, ami
biztositja szdmukra, hogy megalapozott dontést hozzanak arr6l, hogy melyik szakmaban
szeretnék folytatni a tanulmanyaikat. Ennek megfeleléen mindenki tisztaban lesz alapszinten a
szamitégép és a mobil eszkozok miikodésével, sziikség esetén szétszed és Osszeszerel egy
szamitogépet, telepiti az operacids rendszert, otthoni vezetékes- €s vezeték nélkiili haldzatot allit
be, elkészit egy weblapot, kisebb alkalmazasokat kodol, elektronikai kapcsoldsokat allit 0ssze,
valamint betekintést nyer a mesterséges intelligencia ¢és mas jovobe mutatd technologidk
felhasznalasi lehetségeibe. Az alapvetd szakmai készségeken til kiemelt szerep jut az
alapoktatasban a tarsas és kommunikacids készségek fejlesztésének is, a tanulok képessé valnak
egymassal egylittmiikddve, csapatban, projekt alapon dolgozni.

6.2 Agazati alapoktatas szakmai kovetelményei

., Elvart Onallésag és
. Készségek, . L -
Sorszam Képesséoek Ismeretek viselkedésmodok, felelosség
pesses attitiidok mértéke
Az elektromos
e . .. | A funkcionalita Ssekr
Adott kapcsolasi rajz Ismeri az elektronikai , runieiona itas berendeze,se ©
" . biztositasa mellett vonatkozé munka-
alapjan egyszeriibb alapfogalmakat, . . e . . :
. o PP torekszik az esztétikus ¢s balesetvédelmi
1 aramkoroket épit kapcsolodo fizikai Kialakitdsra (p] szabalvokat a saiat
probapanel segitségével | torvényeket, alapvetd minéséoi forrr; éztés & més};k testi J
vagy forrasztasos alkatrészeket és £ . o .
L, \ egyenletes alkatrész épsége érdekében
technologiaval. kapcsolasokat. P o L
stirliség, olvashatdsag). | betartja és
betartatja.
. Ismeri az elektromos
Alapvetd villamos . o
o . mennyiségek mérési
méréseket végez . :
2 . 114 . metddusait, a
onalloan a megépitett -
. ot e mérémiszerek
aramkorokon. o
hasznalatat.

Elvégzi a szamitogépen
¢€s a mobil eszk6zokon
az operacios rendszer
(pl. Windows, Linux,
Android, i0S), valamint
az alkalmazo6i szoftverek
telepitését, frissitését és
alapszintii beallitasat.
Grafikus feliileten,

3 valamint parancssorban
hasznalja a Windows, és
Linux operacios
rendszerek alapszintii
parancsait €s
szolgaltatasait (pl.
allomany- és
konyvtarkezelési
miuveletek,
jogosultsagok beallitasa,

Ismeri a szamitogépen
€s a mobil
informatikai
eszkdzokon hasznalt
operacids rendszerek
telepitési €s frissitési
modjait, alapvetd
parancsait és
szolgaltatasait,
valamint alapvet6
beallitasi lehetoségeit.

Torekszik a felhasznaloi

igényekhez
alkalmazkodo
szoftverkOrnyezet
kialakitasara.

Onalloan elvégzi a
kivant szoftverek
telepitését, sziikség
esetén
gondoskodik az
eszk6zon korabban
tarolt adatok
biztonsagi
mentésérol.




szovegfajlokkal végzett
miiveletek, folyamatok
kezelése).

Elvégzi a PC
perifériainak
csatlakoztatasat, sziikség
esetén Uj alkatrészt
szerel be vagy alkatrészt
cserél egy
szamitogépben.

Ismeri az otthoni és
irodai informatikai
kornyezetet alkotd
legaltalanosabb
Osszetevok (PC,
nyomtato,
mobiltelefon, WiFi
router stb.) szerepét,
alapvet6é mikodési
modjukat. Ismeri a PC
és a mobil eszk6zok
fobb alkatrészeit (pl.
alaplap, CPU,
memoria) és azok
szerepét.

Torekszik a
végrehajtando
miveletek preciz és
eldirasoknak megfeleld
elvégzésére.

Az informatikai
berendezésekre
vonatkozo munka-
és balesetvédelmi
szabalyokat a sajat
és masok testi
épsége érdekében
betartja és
betartatja.

Alapvetd karbantartasi
feladatokat lat el az
altala megismert
informatikai és
tavkozlési
berendezéseken (pl.
szell6zés és
csatlakozasok
ellendrzése, tisztitasa).

Tisztaban van vele,
hogy miért sziikséges
az informatikai és
tavkozlési eszk6zok
rendszeres €s eseti
karbantartasa. Ismeri
legalapvetobb
karbantartasi
eljarasokat.

A hibamentes
folyamatos miikddés
elérése érdekében
fontosnak tartja a
megel6z6
karbantartasok
elvégzését.

Otthoni vagy irodai
halozatot alakit ki WiFi
router segitségével,
elvégzi WiFi router
konfiguralasat, a
vezetékes- és vezeték
nélkiili eszk6zok (PC,
mobiltelefon, set-top
box stb.),
csatlakoztatasat és
halozati beallitasat.

Ismeri az informatikai
halozatok felépitését,
alapvetd technologiait
(pl. Ethernet),
protokolljait (pl. IP,
HTTP) és szabvanyait
(pl. 802.11-es WiFi
szabvanyok). Ismeri az
otthoni és irodai
halozatok
legfontosabb
Osszetevoinek
(kabelezés, WiFi
router, PC,
mobiltelefon stb.)
szerepét, jellemzoit,
csatlakozasi modjukat
és alapszintli halozati
beallitasait.

Torekszik a felhasznaloi
igények megismerésére,
megertésére, és szem
elott tartja azokat a
halozat kialakitasakor.

Néhany alhalozatbol
allo kis- és kozepes
vallalati halozatot alakit
ki forgalomiranyito és
kapcsolo segitségével,
elvégzi az eszkdzok
alapszintli halozati
beallitasait (pl.
forgalomiranyito
interfészeinek IP-cim
beallitasa,
alapértelmezett atjaro
beallitasa).

Ismeri a kis- és
kozepes vallalati
halézatok
legfontosabb
Osszetevoinek (pl.
kabelrendezo
szekrény, kapcsolo,
forgalomiranyito)
szerepét, jellemzoit,
csatlakozasi modjukat
és alapszintii halozati
beallitasait.




Alkalmazza a

Ismeri a fontosabb

IIEZI?:ZS?EI {[ztsonsaggal halozatbiztonsagi
le pfon tosabb elveket, szabalyokat,
8 irz?n elveket (pl. erds tamadas tipusokat,
wrany P valamint a szoftveres
jelszavak hasznalata, .
virusvédelem ©s hardvergs
alkalmazasa, tiizfal Ve’dekeZCSl
hasznalat). modszereket.
Ismeri az otthoni és
kisvallalati Onalléan
Megkeresi és elharitja az | informatikai behatarolja a hibat.
otthoni és kisvallalati kornyezetben Egyszertibb
9 informatikai leggyakrabban problémakat
kornyezetben jelentkez6 | felmertild hibakat (pl. onalldan,
hardveres és szoftveres hibas IP-beallitas, Osszetettebbeket
hibakat. kilazult csatlakozo) és szakmai
azok elharitasanak iranyitassal harit el.
modjait.
Internetes forrasok és
tudasbazisok
segitségével koveti,
valamint feladatainak Naprakész
elvégzéséhez lehetdség | informaciokkal Nyitott & érdeklédda | Onalléan szerez
szerint alkalmazza a rendelkezik a . s
legmodernebb informaciokat a
legmodernebb legmodernebb . e oy .

10 : R . . ., informacios témaban relevans

informacios informacios i1 s .
it £ Y . technologiak és trendek | szakmai

technologiakat és technologiakkal és crant latformokrol
trendeket (virtualizacio, | trendekkel ' p :
felh6technologia, 10T, kapcsolatban.
mesterséges
intelligencia, gépi
tanulas stb.).

Ismeri a HTMLS5, a

CSS3 alapvet6
Szabvanyos, reszponziv elemelt: a Stll,u s’lz}p (,)k L w
meoiclenitést biztosito fogalmat, felépitését. A felhasznaloi Onalléan

11 Welfﬂa okat hoz létre &s Erti a reszponziv igényeknek megfeleld létrehozza és
formég mee stiluslapok megjelenitéshez funkcionalitas és design | megformazza a
seoitsé évg P hasznalt modszereket, | Osszhangjara torekszik. | weboldalt.

glisegevel. keretrendszerek
elényeit, a reszponziv
webdizajn alapelveit.
Munkija sorn Ismeri a Python nyelv
jelentkezd problémak elem,elt,, %ZOk céljait
kezelésére vagy (vezérlési szerkezetek,
adatszerkezetek 1 A sk T .
folyamatok e T Jol atlathato Onalldan készit
. ais s valtozok, aritmetikai i "

12 automatizalasara és logikai Kifeiezések koédszerkezet egyszerll
egyszeru alkalmazasokat | . &l ) > | kialakitasara torekszik. alkalmazasokat.
készit Python fliggvények, mOdI,.llOk,

L csomagok). Ismeri az
programozasi nyelv . .
segitségével algoritmus fogalmat,

' annak szerepét.
Git verziokezel Ismeri a Git, valamint i . . A Git
. , Torekszik a feladatainak . .

rendszert, valamint a csoportmunkat ., verzidkezelot,
fejlesztést és tamogato eszkozok és megoldasaban a valamint a

13 J oy . 08 e hatékony csoportmunkat ,
csoportmunkat tamogat6 | online szolgaltatasok thmoeatd online csoportmunkat
online eszkdzoket és céljat, mikodési & tamogatd

szolgaltatasokat (pl.:

modjat, legfontosabb

eszkozoket kihasznalni.

eszkozoket és

6




GitHub, Slack, Trello, funkecioit. szolgaltatasokat
Microsoft Teams, 6nalldan hasznalja.
Webex Teams) hasznal.
Tarsaival hatékonyan
egylittmiikodve, Ismeri a A projektekben
csapatban dolgozik egy | projektmenedzsment Mas munkajat és a iranyitas alatt,
informatikai projekten. | 1épéseit csoport bels6 szabalyait | tarsaival kozosen
14 A projektek (kezdeményezés, tiszteletben tartva, dolgozik. A
végrehajtasa soran kovetés, végrehajtas, egylittmiikodden vesz rdosztott
tarsaival tudatosan és ellen6rzés, részt a csapatmunkaban. | feladatrészt
céliranyosan dokumentécio, zaras). onalldan végzi el.
kommunikal.
Munk3ja soran Ismeri az |r0”d a
. . szoftverek fobb
15 hatékonyan hasznalja az e
irodai szoftvereket funkeidit,
' felhasznalasi teriileteit.
A projektcsapat
Az elkésziilt termékhez | Ismeri a hatékony i . I tagjaival
i1 i s (12 ;.| Torekszik a tomor, egyeztetve, de
prezentaciot készit és prezentalas szabalyait, | , . .1 £ i
. o s . lényegre toro, de onalloan elkésziti
16 bemutatja, eléadja azt a prezentacios

szakszert bemutato

az elvégzett munka

munkatarsainak, szoftverek N 1res g o
N . A Osszeallitasara. eredményét
vezetdinek, ligyfeleinek. | lehetdségeit. ;
bemutatd
prezentaciot.




6.3 Szakiranyu oktatas szakmai kovetelményei

Készséoek Elvart Onallosag és
Sorszam Ké esse’ig el; Ismeretek viselkedésmédok, felelosség
pesses attitiidok mértéke
Hasznalja a Git Igyeksz!k .

- . munkatarsaival . ,
verzidkezeld hatékonvan. ivazi Szoftverfejlesztés
rendszert, valamint a . nyan, 162 I projektekben

. o .| Ismeria csapatjatékosként o
fejlesztést tAmogato - A . iranyitas alatt
. | legelterjedtebb egyiitt dolgozni. i
csoportmunkaeszkoz , > . dolgozik, a
wr o csoportmunkaeszkoz | Torekszik a 1
1 oket és i . . . rabizott
oo oket, valamint a Git | csoporton beliil .
szolgaltatasokat (pl. i ) részfeladatok
: verzidkezel6rendszer | megkapott feladatok f rerois
GitHub, Slack, . , s megvalositasaért
. szolgéltatasait. preciz, hataridére .
Trello, Microsoft torténd felelGsséget
Teams, Webex wora .| vallal
Teams) elkészitésére, tarsai
' segitésere.
Elegendd ismerettel
rendelkezik a
Az altala végzett meghatarozo
szoftverfejlesztési szoftverfejlesztési Nyitott az 4j Onalléan dént a
feladatok esetében technologiak technologiak . X ,
. . L . . L fejlesztés soran
5 kivélasztja a (programozasi megismerésére, hasznalt
legmegfeleldbb nyelvek, tudasat . ar
S technologiakrol
technikakat, keretrendszerek, folyamatosan &s eszkézBkrél
eljarasokat és konyvtarak stb.), fejleszti. '
modszereket. illetve modszerek
erdsségeirdl és
hatranyairol.
Ismeri a kiilonb6z6
kommunikacios
A meofeleld formakra (e-mail,
Kom rfunikéci(')s chat, telefon, Kommunikaciojaba | Felel6sségi
forma (e-mail, chat prezentacio stb.) n konstruktiv, korébe tartozo
telefon rezerll thci (,)’ vonatkozo etikai €s | egyiittm(ikddo, feladatokkal
stb)) ki’vg lasztasaval bels6 udvarias. kapcsolatban a
mu.nkatérsaival &s az kommunikacids Feladatainak a vallalati
3 iiovfelekkel szabalyokat. felhasznaloi kommunikacios
hgtyékon an Angol igényeknek szabalyokat
kommur}llikél nyelvismerettel leginkabb betartva, onélldan
miiszaki &s eovéb rendelkezik (KER megfeleld, mindségi | kommunikal az
o foméciékrf?ly B1szint). Ismeria | megoldasara ligyfelekkel és
maevarul és aneolul gyakran hasznalt torekszik. munkatarsaival.
£y £ 1 szakmai
kifejezéseket
angolul.
Szabvanyos, Ismeri a HTMLS és Kisebb
reszponziv a CSS3 szabvany Térekszik a wel?fejlesztés1
megjelenitést alapvetd nyelvi weblapok igényes projekteken
4 biztosité weblapokat | elemeit és eszkdzeit &s 2 hasznalatot Onalloan,
hoz létre és formaz (strukturalis és mecksnnvits Osszetettebbekben
meg stiluslapok szemantikus HTML- kiaigaki tészra részfeladatokat
segitségével. Keres6 | elemek, attributumok, ’ megvalositva,

optimalizalasi

listak, tablazatok,

iranyitas mellett




beallitasokat stilus jellemz6k és dolgozik.
alkalmaz. fiiggvények). Ismeri a
a reszponziv
webdizajn alapelveit
¢s a Bootstrap
keretrendszer
alapvetd
szolgéltatasait.
Alkalmazasi szinten
ismeri a JavaScript
. alapvetd nyelvi
\];:v%ﬁizeel;;ib eler_neit, valamint az
dinamikus aszinkron L By
viselkedését programozas €s az Egyszer_ubb
(eseménykezelés AJ"A%( t’e(':hno%ogla JavaScript N
animacié stb.) ’ mpkodem elvét. programozasi
‘ Tisztaban van a feladatokat

biztosito kodot,

. : legfrissebb onalloan végez el.
ﬁ;if\lfe{] avaSeript | £ oM AScript
' valtozatok (ES6
vagy ujabb)
hatékonysag noveld
funkcioival.
RESTful alkalmazas | Tisztaban van a
kliens oldali REST
komponensének szoftverarchitektura

fejlesztését végzi
JavaScript nyelven.

elvével, alkalmazas
szintjén ismeri az
AJAX technolégiat.

A tiszta kod elveinek " .
i N Torekszik arra,
megfeleld, megfeleld ho Ikészi
- P , gy az elkeszitett
mennyiségi Ismeri a tiszta kod et Al os
. . o ren kodja jol atlathato,
megjegyzéssel készitésének L L.
h 1A . ¢s masok szamara is
ellatott, kelloképpen | alapelveit. . .
A értelmezhetd
tagolt, jol atlathato, leaven
kodot készit. gyen.
Kisebb asztali
Adatbézis-kezelést is | Ismeri a valasztott Térekszik a alkalmazas-
végzd konzolos vagy | magas szintli felhasznalé szAmara fejlesztési
grafikus feliileti programozasi nyelv minél kénnvebb projekteken
asztali alkalmazast alapvetd nyelvi hasznélato t}{)iz tosito onalldan,
készit magas szintli elemeit, illetve a felhasznaléi feliilet Osszetettebbekben
programozasi hozza tartozo &s mikédeési mod részfeladatokat
nyelvet (C#, Java) fejlesztési KialakitAsara megvaldsitva,
hasznalva. kornyezetet. ' iranyitas mellett
dolgozik.
Adatkezeld Tisztéban van a Torekszik a Kisebb
. relacios adatbazis- . projektekhez
alkalmazasokhoz . . redundanciamentes, |, 7" "
., . tervezeés ¢és -kezelés o i néhany tablas
relacios adatbazist . .| vildgos szerkezeti, -
. . alapelveivel. Halado . ,, adatbazist
tervez €s hoz létre, . . . legcélravezetobb . 112
Y szinten ismeri a SO onalldan tervez
(obbéblds kiilonboz6 tipust kialakitasu meg, nagyobb
lekérdezéseket o bt adatbazis szerkezet g, hagy
- SQL lekérdezéseket, f s s projektekben a
készit. megvalositasara.

azok nyelvi elemeit

biztositott
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¢s lehetOségeit.

adatbaziskornyez
etet hasznalva
onalldan valosit

meg
lekérdezéseket.
Ismeri a valasztott
Onéllé- vagy mobil alkalmazas Torekszik a Kisebb projektek
komplex fejlesztésére A A . o
. felhasznal6 szamara | mobil eszkozokre
szoftverrendszerek alkalmas nyelvet és ot o
o 2y LA Z L . min¢l kdnnyebb optimalizalt
részét képzo kliens fejlesztoi . s . -
10 . - hasznalatot biztosito | kliens oldali
oldali kornyezetet. rs ot .
, . felhasznalo6i feliilet | alkalmazasat
alkalmazasokat Tisztdban van a s . 2112
. . X ¢s mukodési mod onalloan
fejleszt mobil mobil kialakitasara megvalésitja me
eszkozokre. alkalmazasfejlesztés ' gv J &
alapelveivel.
Erti a frontend
fejlesztésre szolgald
JavaScript
keretrendszerek
céljat. Meg tudja
nevezni a 3-4
Webes kérnyezetben legelterjedtebb Térekszik Kisebb frgntend
11 keretrendszert. - alkalmazasokat
futtathat6 kliens A maximalisan . 112 _
. Alkalmazas szintjén . i onalldan készit el,
oldali (frontend) i o , kihasznalni a
alkalmazast készit ismeri a konyvtdrak valasztott nagy obb
11 : ¢s modulok kezelését projektekben
Javascript végzd csomagkezeld keretrendszer iranyitas mellett
keretrendszer (pl. & & elényeit, koveti az any L
rendszereket . . L végzi el a kijelolt
React, Vue, Angular) ajanlott fejlesztési
(o n s (package manager, o komponensek
segitségével. mintakat. . L
pl. npm, yarn). fejlesztését.
Ismeri a valasztott
JavaScript
keretrendszer
mikodési elvét,
nyelvi és strukturalis
elemeit.
Erti a RESTful
RESTful alkalmazas | szoftverarchitekttra Kisebb backend
adatbazis-kezelési lényegét. Tisztdban alkalmazasokat
feladatokat is ellatd | van legalabb egy Igyekszik backend | 6nalléan készit el,
szerveroldali backend készitésére | mikodését leird nagyobb
komponensének szolgald nyelv vagy | preciz, a frontend projektekben
12 (backend) keretrendszer fejlesztok szdmara | részletes
fejlesztését végzi miikodési modjaval, | kénnyen specifikaciot
erre alkalmas nyelv | nyelvi és strukturalis | értelmezhetd kovetve, iranyitas
vagy keretrendszer elemeivel. dokumentacio mellett végzi el a
segitségével (pl. Alkalmazas szintjén | készitésére. kijelolt
Node.js, Spring, ismeri az objektum- komponensek
Laravel). relacios leképzés fejlesztését.
technologiat (ORM).
Objektum orientalt Ismeri az Torekszik az OOP Kisebb
13 (OOP) programozasi | objektumorientalt technologia projektekben
modszertant programozas elvét, nyujtotta eldnyok onalldan tervezi
alkalmaz6 asztali, tisztdban van az kihasznalasara, meg a sziikséges
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webes és mobil oroklédeés, a valamint igyekszik | osztalyokat,
alkalmazast készit. polimorfizmus, a kovetni az OOP nagyobb
metodus/konstruktor | iranyelveket és projektekben
tulterhelés ajanlasokat. iranyitas mellett,
fogalmaval. a projektben a
projektcsapat altal
1étrehozott
osztalystruktarat
hasznalva, illetve
azt kiegészitve
végzi a
fejlesztést.
Kevésbe osszetett
portalokat
igényes vizualis
megjelenést
biztosito
sablonok,
valamint magas
Tartalomkezel6 Ismeri a Térekszik az funkcionalitast
rendszer (CMS, pl. tartalomkezel6- . . .. . | biztositd
e re x igényes kialakitasu f 1
WordPress) rendszerek céljat és , (1 beépiilok
o4 .y ¢s a felhasznalok o
segitségével alapvetd e hasznalataval
14 L, S, szdmara konny . 112 ,
webhelyet készit, szolgéltatasait. . .” ., | onalloan valdsit
. . . L etn hasznalatot biztositd -
egyéni problémak Ismeri a beépiilok webhelvek meg. Osszetettebb
megoldasara sajat céljat és alkalmazasi eonety projekteken
et . e kialakitasra. P
beépiildket hoz létre. | teriileteit. iranyitas mellett,
grafikus
tervezokkel, UX
szakemberekkel
€s mas
fejlesztokkel
egylittmiikodve
dolgozik.
Sajat
fejlesztésként
megvalositott
kisebb
Manuah§ es lsmeri a unit quksmkq o F.)rO,JEl,(tekb,en ‘
automatizalt . . mindenre kiterjedd, | 6ndlloan végzi a
. tesztelés, valamint .. , ,
szoftvertesztelést . L. az 0sszes lehetséges | tesztelést,
. v mas tesztelési, o, .
végezve ellendrzi a . L. hibat felderitod teszteldi
15 o hibakeresési . .
szoftver hibatlan N . tesztelésre, valamint | Szerepben
s 14z technikak alapelveit
miuikodését, &5 alapvetd a tesztek nagyobb
dokumentalja a apVt kortltekintd projektekben
. eszkozeit. g o
tesztek eredményét. dokumentalésara. iranyitas mellett
végez
meghatarozott
tesztelési
feladatokat.
Szoftverfejlesztés Ismeri a hibakeresés | Torekszik a hibak Internetes
16 vagy -tesztelés soran | szisztematikus clharitasara, informacioszerzés
felmertild modszereit, a megoldésara, és sel 6nalloan old
problémakat old meg | problémak arra, hogy azokkal | meg problémakat
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¢s hibakat harit el elharitasdnak lehetdség szerint ne | és harit el hibakat.
webes kereséssel és | 1épéseit. okozzon ujabb
internetes Ismeri a munkajahoz | hibakat.
tudéasbazisok kapcsolodo
hasznalataval (pl. internetes keresési
Stack Overflow). mobdszereket és
tudasbazisokat.
Precizen késziti el a
miiszaki tartalmi
. , dokumentaciokat,
Munkaja soran s P
. - prezentaciokat. Feleldsseget
hatékonyan hasznalja ) . . .
) ? .. . Torekszik arra, vallal az altala
az irodai Ismeri az irodai hoqv a Készitett mitszaki
17 szoftvereket, szoftverek halado gy ,
. . , o 1o s .. | dokumentumok tartalmu
miiszaki tartalmu szintll szolgaltatasait. | .. L
. konnyen dokumentéciokeért
dokumentumokat és . .
. s értelmezhetdk és
bemutatokat készit. . S
masok altal is
szerkeszthetok
legyenek.
. o Alapszinti Nyitott azty
Munkéja soran cél . technologiak
. alkalmazasi szinten . Cr s
szerint alkalmazzaa | ) megismerésére, ¢s
ISmeri a R .
legmodernebb torekszik azok
) s legmodernebb .
informéacios . ., hatékony, a
i1 s informacios e
technologidkat és technolégidkat és felhasznaloi
18 trendeket & igényeknek ¢és a
. s trendeket oo } .
(virtaulizacio, . NP koltséghatékonysagi
. - (virtualizacio, .
felhdtechnologia, p L. elvarasoknak
. felhdtechnologia, ,,
IoT, mesterséges . megfeleld
. ) . .. 10T, mesterséges i1s
intelligencia, gépi . . NSO felhasznalasara a
, intelligencia, gépi . L.
tanulas stb.). tanul4s stb.) szoftverfejlesztési
i feladatokban.
Ismeri a szamitogép
. . A
¢s a mobil
. o szoftverrendszerek
. informatikai e
Részt vesz . . ... . | bevezetése és a
eszkozok felépitését 1 1r e
szoftverrendszerek . miikodési kornyezet
! 4o . | (fObb L ; .
tigyfeleknél torténd kialakitasa soran Az elvégzett
. komponenseket, N . .
bevezetésében, a SN . torekszik az eszkoz- és
1 e 1g azok feladatait) és . iy
19 mikodési 1 12 . tigyfelek szoftvertelepitése
R .., | mikodését. Ismeri az . . "o
kornyezetet biztositd . . elvarasainak kért felelosséget
- eszk6zok operacios . .
IT-kérnyezet . . megfelelni, vallal.
s . rendszerének €s .
telepitésében és Iy valamint
1re s alkalmazoi . .
beallitasaban. . tiszteletben tartja az
szoftvereinek . e .
o e | Ugyfél vallalati
telepitési és beallitasi e
wor szabdlyait.
lehetOségeit.
A szoftverfejlesztés | Ismeri az IPv4 és
¢s tesztelési [Pv6 cimzési
munkakornyezetének | rendszerét és a
20 kialakitdsahoz legalapvetébb

bedllitja a haldzati
eszkozoket, elvégzi a
vezetékes €s
vezetéknélkiili

haldzati protokollok
szerepét ¢s miikodési
modjat (IP, TCP,
UDP, DHCP, HTTP,
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eszkozok HTTPS, telnet, ssh,
csatlakoztatasat és SMTP, POP3,

halozatbiztonsagi IMAP4, DNS,
beallitasat. A TLS/SSL stb.).
fejlesztett Ismeri a végponti
szoftverben berendezések IP-

biztonsagos, HTTPS | beallitési és
protokollt hasznélo hibaelharitasi
webes lehet6ségeit. Ismeri
kommunikéciot az otthoni ¢és
valosit meg. kisvallalati
halézatokban
miikodo
multifunkcios
forgalomiranyitok
szolgaltatasait, azok
beallitasanak
modszereit.

7. Agazati alapvizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

7.1 Az 4gazati alapvizsgara bocsatas feltétele: valamennyi eldirt képzési évfolyam eredményes
teljesitése.

7.2 lrasbeli vizsga

7.2.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Informatikai és tavkozlési alapok interaktiv teszt

7.2.2 A vizsgatervékenység leirasa
A vizsgatevékenység 15 db, szamitogépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igénylo feleletalkoto feladatok. A teszt értékelésének
automatizalhatonak kell lennie.
A teszt témakoreit és az egyes témakorokhoz tartozo kérdésszamot az alabbi tablazat
tartalmazza:

Témakor Ker,d esek
szama

Elektronikai alapfogalmak, kapcsolddo fizikai torvények, alapvetd 1
elektronikai alkatrészek, elektromos mennyis€égek mérési metodusai.
Szamitogépeken €s mobil informatikai eszk6z6kon hasznalt operacios
rendszerek telepitési és frissitési modja, alapvetd bedllitdsi lehetdségei.
Az otthoni és irodai informatikai kornyezetet alkot6 legaltalanosabb
Osszetevok szerepe, alapvetd mitkodési madjaik, a PC és a mobil eszk6zok 2
fobb alkatrészei és azok szerepe.
Informatikai és tavkozlési berendezések alapvetd karbantartési eljarasai és 1

azok sziikségességének okai.

Az informatikai halozatok felépitése, alapvetd technologidi, protokolljai és
szabvanyai. Az otthoni €s irodai hal6zatok legfontosabb 6sszetevdinek 1
szerepe, jellemzdi, csatlakozasi modjaik és alapszintii hdlozati beéllitasaik.
A Kis- és kozepes vallalati halozatok legfontosabb 6sszetevdinek (pl.

kabelrendezd szekrény, kapcsold, forgalomirdnyitd) szerepe, jellemzoi, 1
csatlakozasi modjaik és alapszintli halozati beallitasaik.
A fontosabb haldzatbiztonsagi elvek, szabalyok, tAmadas tipusok, valamint 1
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7.2.3
7124
7.2.5

szoftveres €s hardveres védekezési modszerek.
A legmodernebb informécios technoldgiak és trendek. 3
A Git, valamint a csoportmunkat timogato eszkozok €s online

szolgaltatasok célja, miikodési modjai, legfontosabb funkcioi. !
Projektmenedzsment 1
Osszesen: 15

A vizsgahoz segédanyag nem hasznalhato.

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 30 perc

A vizsgatevékenység aranya a teljes dgazati alapvizsgan beliil: 10%

A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az ¢értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldasért részpontszdm adhato.
Maximalis pontszam nem adhat6é, amennyiben a feladatra adott megoldas hibas véalaszt is
tartalmaz.

7.25.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.
7.25.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuld6 a megszerezhetd Osszes pontszam

legalabb 40%-at elérte.

7.3 Gyakorlati vizsga

7.3.1
7.3.2

A vizsgatevékenység megnevezése: Weboldalak kodolasa, programozas, halozatok gyakorlat
A vizsgatervékenység leirasa

A gyakorlati vizsgatevékenység ¢&s az irasbeli vizsgatevékenység kiilon napon kertl
megrendezésre.

A vizsgazod a gyakorlati vizsgatevékenység megkezdésekor mindhdrom feladatrész leirasat
megkapja.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz rendelkezésre allo 1d6 egybefiiggd 180 perc,
azon beliill az egyes feladatrészek megoldasara forditott id6 a vizsgdz6 dontése, az egyes
feladatrészek megoldasara javasolt idokeret 60-60 perc.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtdsahoz internetkapcsolat 4all a vizsgazok
rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositdsanak modjat és formajat az adott
vizsgafeladathoz kiadott uUtmutatd tartalmazza. Ennek megfelelden az internetkapcsolat
korlatoz6dhat meghatarozott internetes cimekre ¢&s/vagy hozzaférési idOtartamra, de
mindenképpen biztositani kell, hogy az internetkapcsolatot a didkok kizarolag Aaltaldnos
keresésre hasznéalhassak, massal torténd kommunikiciora vagy a vizsgdhoz célirdnyosan
elkészitett anyagok letoltésére ne.

A gyakorlati vizsgatevékenység soran harom feladatrészbdl 4ll6 feladatsort kell megoldaniuk a
vizsgazoknak.

A) Weboldalak kodolasa feladatrész
A feladatrészben egy egyszert, de reszponziv weblapot kell elkészitenilik a vizsgazoknak.

A weblap elkészités¢hez vazszerkezeti rajz (wireframe), forrasszovegek, képek és a formai
kialakitasra, illetve formézasra vonatkozé elvaréslista all a vizsgdzok rendelkezésére. A
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HTML oldalnak tartalmaznia kell a t¢émakoroknél megadott Gsszes alapvetd és szemantikai
HTML-elemet. A formazasokat csatolt CSS f3jl segitségével kell elvégezni.

Az elkésziilt oldalt HTML-validalo eszkozzel kell ellendriznie a vizsgazonak.

A feladatrész az alabbi témakorokhoz kapesolodo gyakorlati készségeket méri:

HTML5-oldalszerkezet kialakitasa alapveté- (IDOCTYPE, html, head, body, meta)
¢s szemantikus (header, nav, main, section, footer) HTML-clemek alkalmazasaval
HTMLS leird nyelv legfontosabb strukturalis elemeinek alkalmazasa (p, title, h1-h6,
img, a, link, strong, em, figure, figcaption, div, span)

HTMLS5-tagek legfontosabb attributumainak alkalmazésa (href, target, src, alt, lang,
charset, style).

HTML-listak készitése (ul, ol, 11).

HTML-tablazatok kialakitasa (table, tr, td, th, caption).

stilusok definialasa és alkalmazasa kiilonb6z6 modokon (inline, internal és external
CSS).

stilusok definidlasa CSS3-szelektorokhoz (univerzalis, elem, azonosito, osztaly)
CSS3-jellemzdk alkalmazasa (color, opacity, background*, border*, box-shadow,
box-sizing, margin*, padding*, overflow, display, float, z-index, rel, width*,
height*, top, bottom, left, right, position, line-height, text-align, vertical-align,
textjustify, texttransform, font, font-family, font-size, font-style, text-decoration,
list-style*, cursor, letter-spacing, viewport, white-space, float,) (a *-gal jelolt
elemek tobb jellemz6t tartalmaznak, pl. margin-left, margin-right)

CSS-fiiggvények alkalmazasa (url(), rgb(), rgba(), calc())

médialekérdezések, torési pontok, viewport alkalmazasa

abszolut ¢és relativ hosszmértékegységek (em, rem, szazalék, vw, vh) alkalmazasa
Bootstrap keretrendszer alapszintli hasznalata (tipografiai elemek, konténerek,
reszponziv viselkedést biztositdé racsok, szovegek elrendezése, listdk formazasa,
tablazatok formdzéasa, képek kezelése, tartalom elkiilonitése, panelek formazasa,
gombok kialakitdsa és formazasa)

B) Programozas Pythonban feladatrész

A feladatrész soran harom, egymastdl fiiggetlentil is megoldhato feladatot kell megoldaniuk
a vizsgazdknak Python nyelv segitségével. A feladatok fokozatosan nehezednek, a
legegyszeriibb megoldédsa par perc alatt elkészithetd, de a legnehezebb feladat megoldésa
sem okozhat kiilondsebb nehézséget egy atlagos képességli, de jol felkésziilt didk szamara.
Elvéras lehet teljesen 6nalloan létrehozott alkalmazas készitése, de lehet olyan feladat is,
amiben egy készen kapott kddot kell a vizsgdzoknak kiegészitenitik.

A feladatrész az alabbi témakorokhoz kapesolddo gyakorlati készségeket méri:

onallé alkalmazéas készitése, készen kapott alkalmazéds kiegészitése, modositasa
sajat koddal

Osszetett kifejezések készitése aritmetikai, relacios ¢és logikai operatorok
segitségével

sajat fliggvény definidlasa (paraméterezés, visszatérési érték meghatarozas) és
hivéasa

modulok felhasznalasa

sajat osztaly definialasa, sajat vagy készen kapott osztaly példanyositasa

szoveges f4jlbol adatbeolvasas, a beolvasott adatok taroldsa egyszerii vagy Osszetett
adatszerkezetben, adatok kiirdsa szoveges fajlba

egyszeriibb problémak megoldasara algoritmus készitése ¢s megvalositasa
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C) Otthoni és kisvallalati hal6zatok kialakitasa feladatrész

A feladatrészben Packet Tracer szimuldcidés kornyezetben kell halozati feladatokat
elvégeznie a vizsgazoknak. A feladatrész soran a vizsgazoknak vagy teljesen 6nalldan kell
létrehozniuk ¢és bedllitaniuk az elvarasoknak megfeleléen egy otthoni vagy egy kisebb
vallalati halozatot, vagy egy részben mar kialakitott halozatban kell beallitaniuk a halézati
eszkozoket, elvégezniilk a vezetékes- és vezeték nélkiili eszkozok csatlakoztatasat,
konfiguralasat és halozatbiztonsagi beallitasat.

A feladatrész az alabbi témakorokhoz kapcesolddo 6sszes gyakorlati készséget méri:
e kliens eszkozoket és halozati berendezéseket hozzaadasa a szimulalt halozathoz

vezetékes Osszekottetések kialakitasa a megfeleld kabelek kivalasztasaval

kliens eszkozok IP-bedllitasa

halézati berendezések alapszintii IP-beallitasa

SOHO forgalomiranyité (WiFi router) segitségével otthoni vagy irodai haldzat

kialakitasa és internethez csatlakoztatasa

e SOHO forgalomiranyiton vezeték nélkiili halézat nevének ¢és biztonsagi
paramétereinek beéllitasa

e SOHO forgalomiranyiton cimkiosztasi szolgaltatas beallitasa

e aszamitogépek és mobil eszkdzok vezeték nélkiili haldzathoz csatlakoztatdsa

e savon kiviili (konzol) kapcsolatot létesit egy kliens eszkdz ¢és egy halozati
berendezés kozott konfiguralési céllal

e kis- vagy kozepes vallalat helyi halozatan alhalozatok kialakitasa, az alhalozatok
kozott forgalomiranyitds megvalositasa

e milkddd IP-halozaton biztonsagos savon kiviili kapcsolat (SSH) létesitése egy kliens
eszkoOz €s egy haldzati berendezés kozott konfiguralasi céllal

e halozati hibakeresés és -javitas

7.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 180 perc
7.3.4 A vizsgatevékenység ardnya a teljes agazati alapvizsgan beliil: 90%
7.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A gyakorlati vizsgatevékenységen Osszesen 120 pontot lehet szerezni, ebbdl a részfeladatok
mindegyike 40-40-40 pontos.

Az egyes feladatrészek értékelése az alabbi modon torténik:
A.) Weboldalak kédolasa

Az elérhetd 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximalisan
2 pont adhato.

B.) Programozas Pythonban

A vizsgarész harom, egyre bonyolultabb felépitésti feladata koziil az elsé legkonnyebb,
minimum szinti feladat 8 pontos, a kozepes bonyolultsagu feladat 14 pontos és a
legOsszetettebb feladat 18 pontos. A harom feladatbdl all 6ssze a maximalisan elérhetd 40
pont.

A vizsgarész egyes feladatai csak abban az esetben értékelhetok, ha a beadott tajlok kozott
a forraskodot tartalmazé allomény vagy allomanyok is megtalalhatok. A pontozas soran
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futasi hibas vagy részlegesen jo megoldast is értékelni kell. A részpontszdm akkor jar, ha az
adott értékelési elemhez tartozo kodrészlet hibatlan.

C.) Otthoni és kisvallalati halozatok kialakitasa

Az elérhet6 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximalisan
2 pont adhatd. A feladatrész leirasanal felsorolt valamennyi gyakorlati készséghez legalabb
egy értékelési szempontnak kell tartoznia.

7.3.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

7.35.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuldé a megszerezhetd Osszes pontszam
legalabb 40%-at elérte.

7.4 Alapvizsgéaval betdlthetd munkakor FEOR szdma

Agazati o .. .
alapoktatas FEOR-szam | FEOR megnevezése Alapv:zsgaval be,tolthetlo
. munkakor(ok), tevékenységek
megnevezése
Informatika és i i i
tavkozlés

7.5 A vizsgatevékenységek aldli felmentések specialis esetei, modja, és feltételei: -

8. A szakmai vizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

8.1 Szakma megnevezése: Szoftverfejlesztd €s -teszteld technikus

8.2 Szakmai vizsgéra bocsatas feltétele:

8.2.1 wvalamennyi el6irt képzési évfolyam ¢és az egybefiiggd szakmai gyakorlat eredményes
teljesitése.

8.2.2 szakmahoz kotddo tovabbi sajatos kovetelmények:

8.3 Kozponti interaktiv vizsga

8.3.1 A vizsgatevénység megnevezése: A szoftverfejlesztés és tesztelés elmélete

8.3.2 A vizsgatervékenység leirasa
A vizsgatevékenység 20 db, szamitogépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai
lehetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztds, tObbszords valasztds, valaszok
illesztése), valamint kiegészitést igényld feleletalkotdo feladatok. A teszt értékelésének
automatizalhatonak kell lennie.

A teszt témakoreit €s az egyes témakorokhoz tartozo kérdésszamot az alabbi tablazat
tartalmazza:

, v Kérdések
Témakor

Csoportmunkaeszkozok, Git 2
HTMLS5, CSS3 2
JavaScript, ECMAScript 2
Tiszta kod alapelvek 2
2
1
2

Adatbazis-tervezés, adatbazis-kezelés, SQL
Mobil alkalmazasfejlesztés
Frontend készitésre szolgald JavaScript keretrendszerek
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Backend készitésre szolgalo nyelvek és keretrendszerek, ORM 2
Objektum Orientalt Programozas (OOP) 2
Tartalomkezel6 rendszerek (CMS) 1
Tesztelés 2
Osszesen 20

A vizsgéhoz segédanyag nem hasznalhato.

8.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 45 perc
8.3.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan beliil: 10%
8.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldasért részpontszdm adhato.
Maximalis pontszdm nem adhatd, amennyiben a feladatra adott megoldas hibas valaszt is
tartalmaz.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanulé a megszerezhetd 6sszes pontszam legalabb
40%-at elérte.

8.4 Projektfeladat
8.4.1 A vizsgatevénység megnevezése: Szotverfejlesztés és -tesztelés a gyakorlatban
8.4.2 A vizsgatevékenység leirasa

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész

A vizsgazdknak minimum 2, maximum 3 f0s fejlesztéi csapatot alkotva kell a vizsgat
megeldzden egy komplex szoftveralkalmazast lefejleszteniiik.

A szoftveralkalmazasnak az alabbi elvarasoknak kell megfelelni:

Eletszerii, valodi problémara nyujt megoldast.

Adattarolasi és -kezelési funkcidkat is megvaldsit.

RESTful architektiranak megfeleld szerver és kliens oldali komponenseket egyarant
tartalmaz.

A kliens oldali komponens vagy komponensek egyarant alkalmasak asztali és mobil
eszk0zokon torténd haszndlatra. Mobil eszkozre kifejlesztett kliens esetén nativ mobil
alkalmazas, vagy azzal hozzavetdlegesen megegyezd felhasznaldi €élményt nyujtod
webes kliens egyarant alkalmazhatd. Asztali eszkozokre fejlesztett kliens oldali
komponensnél mindenképpen sziikséges webes megvalositds is, de emellett
opcionalisan nativ, asztali alkalmazas is a csomag része lehet. (pl. A felhasznaloknak
szant interfész webes megjelenitést hasznal, mig az adminisztracios feliilet nativ
asztali alkalmazasként késziil el).

A forraskodnak a tiszta kod elveinek megfelelden kell késziilnie.

A szoftver céljat, komponenseinek technikai leirdsat, miikodésének miiszaki feltételeit
¢és hasznalatanak rovid bemutatasat tartalmazé dokumentécio is része a csomagnak.

A vizsgaremek benyujtasanak modja:

A kész csomagot a vizsga el6tt minimum 14 nappal kell a vizsgabizottsdghoz benyujtani
GitHub vagy mas hasonld szolgéltatds segitségével megosztva. A megosztott anyagnak
tartalmaznia kell az alabbiakat:

A szoftver forraskodja.
Nativ asztali alkalmazéasok esetén a program telepitokészlete.
Az adatbazis adatbazismodell-diagramja.
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e Az adatbazis export fajlja (dump).
e A szoftveralkalmazas dokumentécidja.
e A tesztekhez végzett kod, valamint a teszteredmények dokumentacioja.

A vizsgafeladat soran a vizsgdz6 gyakorlati bemutatoval Osszekapcsolt szobeli eldéadas
formajaban mutatja be a

e szoftver céljat

e miiszaki megvalositasat

o mikodését

o forraskodjat

e a csapaton beliili munkamegosztast, a fejlesztési csapatban betoltott szerepét, a

fejlesztés soran hasznalt projektszervezési eszkdzoket.

A fentieken til maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szobeli eldadas forméjaban
Osszefoglalot ad a szoftver céljardl és miikodésérodl, valamint angolul valaszol a vizsgaztatd
végfelhasznaloi szerepben feltett maximum 2-3 kérdésére.

Amennyiben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgaznak, akkor a bemutatot
kozosen 1s megtarthatjdk, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy minden vizsgazé
egyenld ardnyban vegyen részt a bemutatdban, illetve minden vizsgazénak onalléan kell
bemutatnia a sajat feladatrészét magyarul és angolul egyarant.

A vizsgaremek elkészitésére rendelkezésre allo 1d6:
A vizsgaremeket a zarovizsga tanévében kell a vizsgazonak elkészitenie.

A vizsgaremek bemutatdsara és megvédésére maximum 30 perc all a vizsgazo
rendelkezésére.

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor

A vizsgafeladat sordn a vizsgazdnak egy szadmitogépes szoftverfejlesztési feladatokat
tartalmazé feladatsort kell megoldania. A feladatsor az alabb részekbdl all:
Grafikus és konzolos részt egyarant tartalmazo asztali alkalmazas fejlesztése Java vagy C#
nyelven
Komplex webes és adatbazis-kezelési feladat, amely tartalmaz:

e Reszponziv viselkedésii weboldal készitést és formazast

e Backend programozast (adatbazis lekérdezést is végzd, néhany végpontot

tartalmazé REST API kiszolgal6 1étrehozasa)
e Frontend programozast (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens)

8.4.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 270 perc

8.4.4
8.4.5

Ezen belul:

Szoftverfejlesztés €s -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 30 perc
Asztali- €s webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor: 240 perc

A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan beliil: 90%
A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A vizsgatevékenység soran Osszesen 120 pontot lehet elérni az alabbi bontasban:

A.) Szoftverfejlesztés €s -tesztelés vizsgaremek vizsgarész:

e a szoftver atfogo értékelése (a valasztott téma életszerlisége, az elkésziilt szoftver
hasznossaga, a komplexitds ¢és kidolgozottsig mértéke, milyen mértékben ¢&s
mindségben valositotta meg a szoftver a kitlizott célt, felhaszndloi élmény
mindsége): 5 pont

e adatbazis-tervezés és megvalositas: 5 pont
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8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

e szerver oldali komponens (backend): 10 pont

e asztali hasznalatra késziilt kliens oldali komponens (frontend): 10 pont

e mobil hasznalatra késziilt kliens oldali komponens: 10 pont

a kod mindsége: 3 pont

a dokumentacid mindsége és részletezettsége: 2 pont

a szoftver tesztelésének bemutatasa: 3 pont

a szoftver bemutatdsa soran a vizsgazo eldadasanak szakszerlisége, illetve az angol
nyelvii kommunikacié mindsége: 3 pont

e a csapatmunka megvaldsitasa: 4 pont

B.) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész:
e konzolos asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 15 pont
o grafikus asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 10 pont
e reszponziv viselkedésii weboldal készités és formazas: 10 pont
e backend programozas (adatbazis lekérdezést is végz6, néhany végpontot tartalmazo
REST API kiszolgal6 l1étrehozasa): 15 pont
e frontend programozas (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens): 15 pont
A pontok tovabbi bontdsit — legaldbb kétpontos szintig részletezve — a konkrét
vizsgafeladat javitasi-, értékelési itmutatoja tartalmazza.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6 a megszerezhetd dsszes pontszdm legalabb
40%-4at elérte.

A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitdsahoz sziikséges személyi feltételek:

A vizsga soran 30 vizsgazonként legalabb 1 rendszergazdanak rendelkezésre kell allnia.

A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasdhoz sziikséges targyi feltételek:
Szoftverfejlesztés €s -tesztelés vizsgaremek bemutatasdhoz:

1 db korszer(i, Windows operaciosrendszert futtatd asztali PC internet kapcsolattal, egy darab,
minimum 22”-os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a
vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtatasara.

1 db korszerli Android operacios rendszert futtatod korszerti tablagép vagy mobiltelefon

1 db korszerli 10S operacios rendszert futtato tdblagép vagy mobiltelefon

1 db projektor, interaktiv tdbla vagy Webex Board

Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor megoldasahoz vizsgazonként:
1 db korszeri, Windows operédciosrendszert futtaté asztali PC internet kapcsolattal, 2 db,

minimum 22”-os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a
vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtatasara.

A vizsga tanévében nyilvanossagra hozott szoftverlista szerinti szoftverek
A vizsgatevékenységek aloli felmentések specidlis esetei, modja, €s feltételei: -

A szakmai vizsga eredmenyebe az agazati alapvizsgat az alabbi stlyarannyal kell beszamitani:
Agazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%

A vizsgan hasznalhat6 segédeszkozokre és egyéb dokumentumokra vonatkozo részletes
szabalyok:
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A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtdsdhoz internetkapcsolat all a  vizsgazok
rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositdsdnak modjat és forméjat az adott vizsgafeladathoz
kiadott Utmutaté tartalmazza. Ennek megfeleléen az internetkapcsolat korlatozodhat
meghatarozott internetes cimekre és/vagy hozzaférési iddtartamra, de mindenképpen biztositani
kell, hogy az internetkapcsolatot a diakok kizarolag altalanos keresésre hasznalhassak, massal
torténé kommunikaciora vagy a vizsgahoz céliranyosan elkészitett anyagok letdltésére ne.

9. A vizsgatevékenyséoek megszervezésére, azok vizsgaidopontjaira, a vizsgaidiszakokra
vonatkozo sajatos feltételek

A Szotverfejlesztés €s -tesztelés a gyakorlatban projektfeladat vizsgatevékenység szervezésekor a
Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész, valamint az Asztali- és webes
szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés feladatsor vizsgarészt kiilon napokra kell megszervezni.

A Szoftverfejlesztés €s tesztelés elmélete kozponti interaktiv vizsga és a Szoftverfejlesztés és -
tesztelés vizsgaremek vizsgarész megszervezése a vizsgaszervezd dontése alapjan torténhet egy
napon vagy két kiilonb6z6 napon is. Amennyiben egy napon beliil szervezik a két
vizsgatevékenységet, ugy a két vizsgatevékenység kozott legalabb 30 perc sziinetet kell hagyni a
vizsgdzok szamara.

Elektronikusan alairta: Prof. Dr. Palkovics Laszl6 (2020.05.18. 15:21:30)
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