KEPZESI ES KIMENETI KOVETELMENYEK
DIGITALIS FESTO ES MEDIA DESIGNER SZAKMA

1. A szakma alapadatai

1.1 Az agazat megnevezése: Kreativ — kreativipar alagazat

1.2 A szakma megnevezése: Digitalis festd és média designer

1.3 A szakma azonosit6é szama: 5 0211 16 15

1.4 A szakma szakmairanyai: -

1.5 A szakma Europai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.6 A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.7  Agazati alapoktatis megnevezése: Kreativ ipari

1.8 Kapcsolddo részszakmak megnevezése: -

1.9 Szakmai oktatds (dgazati alapoktatds és szakiranyu oktatds egyiittes) foglalkozasainak szama
(egybefiiggd szakmai gyakorlat nélkiil):

1.9.1 Tanuléi jogviszonyban: 5 éves technikumi oktatasban legalabb 2100 6ra megtartott foglalkozas
(kozismereti tartalom nélkiil), 2 éves kizarélag szakmai vizsgéra torténd felkészitésben legalabb
2100 6ra megtartott foglalkozas.

1.9.2 Felndttképzési jogviszonyban: az 1.9.1 pont alapjan az adott iskola szakmai programjaban
felndttképzési jogviszonyban folyd oktatdsra meghatarozott foglalkozasszdm, amelynek 1/4-e
kotelezben dgazati alapoktatasra forditando.

1.10 Egybefiiggd szakmai gyakorlat id6tartama: SzakképzO iskolai oktatasban: -, Technikumi
oktatasban: 280 ora, Kizardlag szakmai vizsgara torténd felkészitésben: 160 ora

A szakmai oktatds teljes id6tartama tanuloi és felndttképzési jogviszonyban egyarant az 1.9 és 1.10
pontok alatti oktatasi id6k dsszege.



2.

3.

A szakma keretében ellathato legjellemzobb tevékenység, valamint a munkateriilet leirasa

A digitalis festé és média designer versenyképes kreativ szakma, amely a 21. szdzad vizualis
csucstechnologids iparagait miivészi érzékenységgel hivatott kdvetni és a folyamatos megujulés
képességével kisérni. Tudésa lehetévé teszi, hogy munkdjaval a filmes utomunkak,
jatékfejlesztés, VFX, CGI vagy akar a virtualis valosag folyton fejlédo rendszereinek vilagahoz
kapcsolodjon. A digitdlis produkcids tartalmak térnyerése a szorakoztatdiparban jelentds,
elsésorban cinematic kisfilmek, trailerek, reklamfilmek, mozifilmek, sorozatok, videdjatékokhoz
kapcsolddo cinematic kisvideok, interaktiv tartalmak formdjaban. A szakma széles spektruma,
rendkiviili variabilitdsa (szoftverek, eszk6zok folyamatos valtozasa) sziikségessé tette olyan
szakemberek képzését, akik atfogd gondolkodassal, az alkotéi folyamatok generikus
szemléletével, alap technikai tudassal, abrazoloképességgel és alkotoi érzékkel képesek
kapcsolddni az altaluk valasztott munkafolyamatokhoz. A digitalis festd és média designer a
jovobeli aktudlis piacvezetd szoftverek hasznalatat konnyebben elsajatitva, mindenkori vizualis
értekeket képvisel. Munkajaval hazai és nemzetkdzi projektekben egyarant helytall. Szakmai
kompetencidi, attitlidje szdmos jelenlegi és jovObeli teriileten jelent versenyképes tudast.
Rugalmassagéval képes idomulni a széleskorti alkalmazas kihivasaihoz. Az iparag szempontjabol
relevans digitlis készségek birtokaban és tradicionalis miivészeti értékek segitségével képes a
kreativ problémamegoldasra, alkotdomunkara. Ismeretei kiterjednek az alapvetdé 2D-s és 3D-S
diszciplinéra. Ez a tudas ajtdt nyit szamos specializéciora. Erds kreativ és technikai tudatossaggal
rendelkezd alkotok, akik sokrétii készségbazist alakitanak ki a CGI ¢és a vizudlis effektusok
teriiletén Szadmos izgalmas Kkarrierlehetdéség nyilik meg eldttiik a filmes, tévés, reklam-,
videojaték- és vizualizacios szektorban. A képzés a 2D, 3D, allo- és mozgokép, technikai és
mivészeti tudas, klasszikus ¢és digitalis miivészetek strukturdjdban gondolkodo, azok
hatarteriiletein mozg6 szakembert bocsat ki, aki a kognitiv kompetencidk birtokdban van épp ugy,
mint az érték- és érzelmi kompetencidkéban.

Munkavégzése soran betartja a munka-, baleset-, egészség-, tiiz-, érintés-, kornyezetvédelmi,
hulladékkezelési, mindségbiztositasi eldirdsokat és adatkezelési szabalyokat.

A szakmahoz rendelt legjellemzobb FEOR szam

Szakma megnevezése FEOR-szam FEOR megnevezése

Digitalis festd és média designer

2136 Grafikus és multimédia-tervezo

2722 Képzomuvész

Kiegeszitd filmgyartasi €s szinhdzi

3715
foglalkozasu

3719 Egyéb miivészeti és kulturalis foglalkozasu

2723 Iparmiivész, gyartmany- €s ruhatervezo

3714 Diszletezo, diszitd




4. A szakképzésbe torténo belépés feltételei

4.1 Iskolai el6képzettség:

Alapfoku iskolai végzettség

4.2  Alkalmassagi kovetelmények: sziikségesek

4.2.1 Foglalkozasegészségligyi alkalmassagi vizsgalat: sziikséges

4.2.2 Palyaalkalmassagi vizsgalat a szakirdnyt oktatas megkezdése eldtt: nem sziikséges

5. A szakmai oktatas megszervezéséhez sziikséges targyi feltételek

5.1 Eszkozjegyzék agazati alapoktatdsra

Mérd, rajzolo, jelold eszkdzok

Munkaasztalok, rajzasztalok, székek

Kreativ iparban hasznalt kéziszerszamok, eszk6zok, alapgépek

Interaktiv tabla

Szamitogépek internetkapcsolattal, a sziikséges periféridkkal és szoftverekkel
Egyéni és kollektiv védéeszkozok és felszerelések

Munkabiztonsagi, tlizvédelmi €s elsdsegélynyujtasi felszerelések

Kreativ iparban hasznalt anyagvizsgdlo eszk6zok, berendezések

5.2  Eszkozjegyzék szakiranyu oktatdsra:

Szamitoégépterem, mely az alabbiakkal rendelkezik:

szamitogépes munkaallomasok (tanuldi 1étszdmhoz igazitva);
sz¢lessavu internet kapcsolat;
alloképfeldolgozo, vektorgrafikus, 2D és 3D animacios, kameravezérld, videoeditalo;
videomapping és utomunka programok, valos idejii effektezésre alkalmas videdbejatszo
szoftver,
nagy kapacitasu, kiilsé adattarolo eszkoz;
digitalis rajztablak (munkadllomasok szamahoz igazitva);
zart rendszer(i fejhallgatok;
mozgoképfeldolgozo, 3D modellezd, 2D fotografikus és komponalod, programozoéi szoftver
platformok;
digitalis rajztabla (X-PEN, Wacom));
cserélhetd optik4ju digitalis fényképezdgépek, kamerdk;
objektivek;
memoriakartyak, kartyaolvaso;
foto- és videoallvanyok;
vilagitastechnikai  eszkdzok  (fénycsétablok, halogén, vagy LED  reflektorok,
reflektorallvanyok);
fényformalok, effekt és szinkorrekcids sziir6foliak;
z6ldhattér (greenscreen vagy greenbox);
3D nyomtato;
projektor;



e hangositas;

e vetitésre alkalmas tanterem;

o videofelvételekre és babanimaciodra alkalmas, elsotétithetd miiterem;

e szabadkézi rajzolasra, targyalkot6 feladatokra alkalmas terem,;

e szabadkézi rajzolasra, festészetre, szobraszati, makettezési feladatokra, alkalmas terem;

e A professzionalis grafikai munkavégzésre alkalmas szamitégépek tizemeltetett halozatba
szervezve;

e Szamitdgépes hattérmunkat végzd eszkozok, szerverek - vagy,renderfarm”-ként miikodo
kisebb szamitogépes klaszter;

e Fotdzashoz, videdzashoz miitermi kellékek: reflektorok, hatterek.

6. Kimeneti kovetelmények

6.1 Az éagazati alapoktatas szakmai kdvetelményeinek leirdsa

A kreativ agazati alapoktatas olyan tudast biztosit, mely megalapozza a kreativ targyalkotasi
folyamatokat. A tanuld ismeri a vizudlis abrazolds felhasznalasi teriileteit és eszkozeit, a képi
dokumentalas lehetoségeit. Alapvetd ismeretekkel, informaciokkal rendelkezik a kreativitast inspirald
miivészettorténet fo korszakairdl. Ismeri az alkotdi munka alapanyagait, a targyalkotas folyamatait,
technikait. A targyalkotas sordn szakszerlien €s biztonsdgosan hasznalja a kézi szerszamokat és a
szakmai munkat segitd alapvetd munkafolyamatokat végzd gépeket, berendezéseket. Kreativ
mithelymunka keretében, 6nallé elképzelés alapjan képes modell, minta, vazlat, makett segitségével
egyszerl alap szakma-specifikus (bor / textil / ruha / porcelan / gipsz / keramia / fa / papir) termékek
megalkotasara. Ismeri a szakszerli alapminta €s dokumenticio készités lépéseit. Munkdja soran
alkalmazza az alapvetd irodai szoftvereket és a digitalis képalkotd programokat. Uzemlatogatasok és
szakmai talalkozok soran megismeri, Osszehasonlitja €s megkiilonbozteti a kreativ ipari agazatba
tartoz6 termékeket és azok gyartasanak folyamatat. Képes kreativ ipari szakember vezetésével az
alapszintli technologiai folyamatok dokumentacio alapjan torténd értelmezésére €s alkalmazasara.




6.2 Agazati alapoktatas szakmai kovetelményei

Sor- Készségek, Ismeretek Elvart Onallosag és
szam képességek viselkedésmodok, felelosség mértéke
attitiidok
1 Targykészitéshez Ismeri a kreativ ipari | Térekszik az alap- és | Onalloan valasztja ki
kivélasztja és agazatban hasznalt segédanyagok és hasznalja az
el6késziti a kreativ alap-, segéd- és szakszerli €s agazatra jellemz6
ipari agazatra kellékanyagok gazdasagos alap-, segéd- és
jellemzo kiilonféle fajtait, sajatos fe.lhaszr'léléséra. kellékanyagokat.
alapanyagokat, tulajdonségait, Nyitott 4j anyagok
hozzajuk segéd- és felhasznalasuk meglsmeresere,
kellékanyagokat modjait. felhaszndldsara, és az
rendel. Uj technikai
megoldasok
alkalmazasara.

2 Alap- segéd-, és Tudja az Torekszik a pontos, A mérési és
kellékanyag- norma anyagmennyiség preciz szamitdsokra | szamitasi feladatokat
sziikségletet szamol, szamitasanak ¢s méroeszkoz onalloan végzi, sajat

alkalmazza a modszereit és az SI | hasznalatra, mérési munkajaval
kiilonb6z6 mértékegységek pontossagra. kapcsolatban
mértekegység atvaltasat, onellendrzést végez.
atvaltasokat. Osszefiiggéseiben
érti és ismeri az
anyagnorma
tablazatokat.
3 Szakszeriien Alkalmazdi szinten A méréeszkozok Betartja a
hasznalja a ismeri az alap-, hasznalatakor mérdeszkozok
mérdeszkozoket. segeéd- és torekszik a pontos, rendeltetésszerl €s
kellékanyagok preciz szabalyos
mérésehez sziikséges munkavégzésre. hasznalatara
mérdeszkozoket, vonatkozo
azok hasznalatat. szabalyokat.

4 Kivalasztja, Ismeri a kreativ ipari | Torekszik eszkozeit, Feleldsséggel, az
munkara el6késziti, agazatban hasznalt | gépeit, berendezéseit eldirasoknak
rendeltetésszerlien eszkozok, gépek, rendeltetésszerlien megfelelden

hasznalja és berendezések fajtait, hasznalni, hasznélja az eszkozt,
karbantartja a jellemzdit, munkavégzésre gépet, berendezést,
kreativ ipari agazatra hasznalatukat és képes allapotban ¢s sziikség esetén
jellemzd alapvetd karbantartasuk tartani. gondoskodik a
eszkozoket, gépeket modjat. karbantartasrol.
¢és berendezéseket.
5 El6késziti és Ismeri a Elkotelezett Betartja a tiiz-,
fenntartja a tevékenységre munkakornyezetére, munka-, baleset-,
munkateriiletet a vonatkoz6 tliz-, tudatosan egeészség- €s
munkavédelmi munka-, baleset-, tisztasagot, rendet kornyezetvédelmi
eldirasoknak egészség- €s tart. eldirasokat, a
megfelelden. kornyezetvédelmi hulladékkezelés
eloirasokat, a szabalyait, €s
hulladékkezelés munkakornyezetébe
szabalyait €s n ligyel ezek
madszereit. betartdsara.




6 Hasznélja a kreativ | Ismeri a kreativ ipari | Ertékként tekint a A mintak és formak
ipari 4gazatra agazatban hasznalt meglévd mintdk és haszndlata soran
jellemzd gyartmanyok, formak betartja a
alapmintakat és termékek, alkalmazasara, és mindségbiztositasi,
formakat. alapmintak és motivalt azok mindségvédelmi
formak fajtait, kreativ el6irasokat.
jellemzoit. felhasznalasaban.
7 Adott Ismeri a gyartasi Fogékony és nyitott | Vezetdi Gtmutatas
munkafolyamathoz eljarasok a terméktervezés alapjan, a termelési
technologiai, technolégiai, vagy gyartas folyamatoknak és a
miiszaki miiszaki folyamatainak technologiai
dokumentaciot dokumentumainak digitalis elirasoknak
hasznal. fajtait, hagyomanyos eszkozokkel, megfelelden
¢s digitalis elérési és | programokkal valo alkalmazza a
tarolasi modjait. tdmogatasanak miiszaki
megismerésében, a dokumentaciot.
technologiai és
miiszaki
dokumentéciok
terveinek
elkészitésében.
8 Bemutatja a Ismeri a kiilonb6z6 | Nyitott a miivészet-
muvészettorténet kultarakat, azok és viselettorténet
nagy épitészeti, korszakaira
stiluskorszakait, szobraszati, vonatkozo
iranyzatait. festészeti, ismereteinek
iparmiivészeti és bovitésére.
viselettorténeti
alkotasait,
tarsadalmi hatterét.
9 Felismeri a Ismeri az Kritikai attitiiddel
képzémiivészet €s az alkalmazott és egyénileg, vagy
iparmiivészet sajatos | autondm miivészet csoportosan
jellemzoit, az egyes | céljait. Megnevezi a | kutatdbmunkat végez.
teriiletekhez tartozo | képzOmiivészeti és Kialakul a
mivészeti agakat. targyalkoto képzédmiivészeti €s
technikékat, targyalkotd szakmak
anyagokat. iranti tisztelete,
megbecsiilése.
10 Alkalmazza a Alkalmazoi szinten Nyitott 0j, a kor Munkavégzése soran
kreativ iparban ismeri az alapvetd elvarasainak, onalloan,
hasznalt alapvetd irodai szoftvereket igényeinek és felelosségteljesen és
irodai szoftvereket és digitalis Ujitasainak az elvart
és digitalis képalkotd megfeleld gyakorlatnak
képalkotd programokat. informatikai megfelelden
programokat. szoftverek hasznalja az
megismerésére, informatikai
elsajatitasara. eszkozoket,
programokat.




11 Munkaja képi és Ismeri a Kialakul a szakmai Felel6sségtudattal
digitalis forraskeresés és kivancsisaga, nyitott rendelkezik és
dokumentélasahoz gyljtés platformjait a kreativ ipar 4j reflektal sajat
informaciokat, ¢s lehetdségeit. eredményei, tevékenységei
adatokat, képeket, innovaciodi irant, eredményére.
dokumentumokat torekszik azok
gyljt, rendszerez ¢és megismerésére,
felhasznal. megertésére €s
alkalmazasara.
12 A kreativ iparban | Ismeri a miiszaki- és Erthetségre, Vezet6i ttmutatés
hasznalt mlszaki- és | tervdokumentécio- pontossagra ¢s alapjan allitja 6ssze
tervdokumentaciot és precizitasra a miiszaki- és
allit 6ssze, prezentaciokészités | torekszik a miiszaki- | tervdokumentaciot,
prezentaciot készit. szoftvereit és és tervdokumentacio prezentaciot.
szabalyait, tartalmi Osszedllitasa soran.
elemeit és formai
kovetelményeit.
13 Képes a Ismeri a kiilonb6z6 Torekszik az Onalldan végez
rajzeszkozoket rajzeszkozoket, aranyérzek, alapvetd sikmértani,
sokoldaltian abrazolasi modokat, | szemmérték, dontési muszaki rajzi
hasznalni, az képalkotasi képesség szerkesztéseket,
alapvetd sikmértani, szabalyokat. fejlesztésére. betartja a
miiszaki rajzi szerkesztési
szerkesztéseket szabalyokat.
elvégezni.
14 | Egyszer(ibb miiszaki Ismeri az Kialakul a tiszta,
abrakat, szerkesztett | egyszerlibb miiszaki preciz, gondos,
vagy metszeti abrak, szerkesztett atlathato
abrazolasokat vagy metszeti munkavégzés irdnti
értelmez. abrazoléasok elemeit. igénye.
15 Megfigyelés vagy Ismeri a szin- és Torekszik a
minta utani formavilagot, annak harmonidra és
szabadkézi rajzot alkalmazasi esztétikai érzéke
készit. lehetdségét. fejlesztésére.
16 Onallé elképzelés Ismeri és definialja Torekszik a gyors, Betartja a
alapjan modell, az egyszeru hatékony és terméktechnologiai
minta, vazlat, makett | terméktechnoldgiai mindségi és
segitségével folyamatokat, munkavégzésre. mindségbiztositasi
egyszeru alap modszereket és eldirasokat és
szakma-specifikus munkamiiveleteket. szabalyokat.
(bOr, textil, ruha,
porcelan, gipsz,
keramia, fa, papir)
terméket alkot.
17 Megkiilonbozteti és Ismeri a kreativ Nyitott a kreativ
csoportositja a iparag fobb ipari 4gazat fébb
kreativ iparag fobb | termékcsoportjait és | termékcsoportjainak
termékcsoportjait és sajatossagaikat. megismerésére.
sajatossagait.




6.3 Szakiranyu oktatas szakmai kovetelményei

megalkotni képes.

Elvart 2
r- Készséoek . yart Tlésias &
im|  kipessel lmeretek | viselkedésmédok, | il S8
pesseg attitiidok g
Alkalmassag a
K ACi0 tmunka
Megrendel6i ooperacids ) ' csoportmunkara, a
. , technikak és Torekszik az szinvonalas,
1 igényeknek képes , e 1 1 . . ,
. csapatmunkaban egyuttmikodésre. onreflektiv munkara,
megfelelni.
szerzett tapasztalat. a
felelosségvallalasra.
o Utmutatas alapjé
. . Alapszokincs . o mutatas azappan
Ismeri a szakmai , Hatékony onalloan elsajatitja a
2 . anyanyelven és o :
terminoldgiat. kommunikécio. szakmai
angol nyelven. .,
terminologiat.
Alapismeretekkel
rendelkezik a
A digitalis képalkotés . o
munkafolyamatok . .. | Nyitott egy specialis Vezet6i
. . . CGI és a vizualis . , .
ismeretében képes , teriilet helyett, utmutatassal,
3 y s s - effektusok szamos - N g
atlatni a munkaja e 1 g et g mellett generikus kozvetitéssel szerez
. . kiilonboz6 teriiletén | . . A
helyét a teljes Ikal ismereteket szerezni. uj ismereteket.
folyamatban alkalmazott
' munkafolyamatokrol
Az esetleges
tamogatoi feliiletek:
A szakma egyes felhasznaloi , , .,
- , . . Utmutatés alapjan
A kell6 ismeretek agenseinek kozosségek (user . 211 .
s . . . e onalldan képes
4 birtokéban ,,tudja megnevezese, community), gyartoi folvamatos
mit, hol keressen”. informécios support, tutorials y ,
. . o kutatomunkaéra.
leléhelyek ismerete. videok
lehetdségeinek
felkutatasa.
Tradicionalis
, miivészeti és .
Képes tobb 1 . e enient Vezetdi utmutatas
1 2oDES TOD, tervezési képzettség, Alkotoi attitlid, L1 v
kiilonb6zd vazlat oo Lo . alapjan 6nalldan
5 . . digitalis megoldasi rugalmassag, .
alapjan tervezni, o f képes
e . lehet6ségek alkalmazkodas. . ,
felépiteni a munkat. . . tervezOmunkaéra.
ismeretének
tiikkrében.
Adott kor virtudlis
kornyezeti
megjelenését,
diszlet-, és Kulturalis, média-és - VezetOi utmutatas
.12 . v .a Alap kulturalis L
6 eszkozkészletét, milvészettorténeti . 1z alapjan képes 6nallo
: . érdeklodés. .
korhi karakter alapismeretek. tanulasra.
designt
kutatomunkaval




Alapszinten

. g s hasznalja
Képes az idébeli 2NaY;
. . a digitalis
dimenzi6val . . . ,
e T ox képalkotasra, Fogékonysag az ,
operalni. Létrehoz e SNy Tanulas vezetdi
7 PR képrogzitésre, animdcios, filmes , . -
egyszeru animacios X . A utmutatés alapjan.
h . képfeldolgozasra szemléletre.
vazlatokat (animatic,
storyboard) alkalmas
' pixelgrafikus és 3D
programokat.
Festéi médon képes
abrazolni a fények és
arnyékok
3 viselkedését Kognitiv és vizualis Esztétikai érzék, Képes az
kiilonboz6 érték ismeretek. miivészeti intuicio. onreflexiora.
kornyezetekben
(belso- illetve kiilsd
tér, lampak, stb.)
Erti a perspektivikus
tér sajatossagait, Térkompozicios, Képes a tanulasra
9 | képes ebben a térben geometriai Alapvetd térlatas. vezetOi ttmutatas
sajat fantazia alapjan ismeretek. alapjan.
is dolgozni.
Képes a festészet
klasszikus
hagyomanyainak
feleld C o Ké lasra é
megleleloeh Tradicionalis Tradicionalis cpes a tanu asra es
termeszet utani v . .. ., . , az onreflexiora
10 5 . miivészeti ismeretek, | miivészeti szemlélet e .
miiveket alkotni . . . , vezetdi utmutatas
. finommotorika. jelenléte. .,
tradicionalis alapjan.
eszkozokkel is: olaj,
akvarell, pasztell,
stb..
Részt vesz hazai . B (s
Szalirsnai Srso'ektben Tajékozottsag, Onérvényesitésre
11 s J " | aktudlis informaciok Proaktivitas. képes vezetdi
palydzatban, ismerete, begytijtése segitséggel
kiallitason. - begydjtese. gliseesct.
Napi tevékenységét a | Ismeri a munkajahoz Magéra és
studio- és a kapcsolodo Tekintettel van a munkakdrnyezetére
mithelymunka sorén, biztonsagi studio- és nézve kotelezd
12 a munka-, tiiz-, eléirasokat (munka-, mithelymunka érvénylinek tartja a
baleset-, kornyezet tliz-, baleset-, berendezésének tizvédelmi,
¢s egészségveédelmi kornyezet és biztonsagos kornyezetvédelmi és
szabalyok alapjan egészségvedelmi hasznélatara. hulladékkezelési
veégzi. szabalyok). szabalyokat.




7. Agazati alapvizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

7.1 Az agazati alapvizsgara bocsatas feltétele: a tanulo, illetve a képzésben részt vevo személy agazati

alapvizsgara az 4dgazati alapoktatasban valo részvétele alapjan bocsathato.

7.2 Trasbeli vizsga

7.2.1

71.2.2

7.2.3

724

7.2.5

A vizsgatevékenység megnevezése: Miivészettorténeti alapismeretek és munkahelyi egészség
¢s biztonsag

A vizsgatevékenység leirdsa:

Szakmai teszt: 20 feleletvalasztds tesztkérdés a két témakorben egyiittesen

a) miivészettorténeti alapismeretek témakorben

b) munkahelyi egészség és biztonsag témakdrben

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 60 perc

A vizsgatevékenység aranya a teljes dgazati alapvizsgan beliil: 20%

A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai: a javitas a feladatsorhoz rendelt javitasi
utmutato alapjan javitokulcs segitségével torténik.

a) Mivészettorténeti alapismeretek:

nagy stiluskorszakok id6beli elhelyezése

mivészettorténeti korszakok tarsadalmi, kulturtérténeti hatterének ismerete
korszakok, iranyzatok stilusjegyeinek ismerete

egy-egy korszak jelentds alkotoinak, miialkotasainak megnevezése

a képzo6- és iparmiivészet kifejezéeszkozeinek ismerete

szakszer(i fogalomhasznalat, szakkifejezések alkalmazasa

b) Munkahelyi egészség és biztonsag:

e munkabiztonsagi és foglalkozas-egészségligyi szabalyok ismerete és megértése
e munkahelyi szabalyokkal kapcsolatos alapfogalmak ismerete
e kornyezetvédelmi ¢s hulladékhasznositasi alapfogalmak ismerete

7.2.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

7.2.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6 a megszerezhetd dsszes pontszam legalabb

51%-at elérte.

7.3 Gyakorlati vizsga

7.3.1

7.3.2

A vizsgatevékenység megnevezése: miiszaki dokumentécio alapjan modell/ minta/ vazlat/
makett segitségével egyszeri alap szakma-specifikus (bor / textil / ruha / porcelan / gipsz /
keramia / fa / papir) produktumot készit a tanuld. A miszaki leirasnak megfelelden ellendrzést
végez.

A vizsgatevékenység leirdsa:

a tanuld a kreativ ipar teriiletérdl valasztott egy darab egyszerii terméket vagy részterméket készit
el a vizsga soran. A produktumot a rendelkezésre bocsatott modell / minta / vazlat / makett
segitségével, a miiszaki dokumentacionak megfelelden, a megadott specifikaciok alapjan kell
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elkésziteni a helyben biztositott anyagok, eszk6zok és gépek segitségével. A gyakorlati vizsga
része az elvégzett munka szobeli bemutatasa (az alkalmazott anyagok, technikék, mddszerek).

7.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo iddtartam: 240 perc
7.3.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes agazati alapvizsgan beliil: 80%

7.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A gyakorlati vizsgat az elkésziilt produktum specifikécidinak megfelelden kell értékelni az alabbi
szempontok figyelembevételével:

- akészitett vizsgadarab esztétikai megjelenése

- akészitett vizsgadarab méret- és arany-jellemzoi

- amiszaki dokumentaciénak valdé megfeleltetés

- aszakmai, tliz-, munkavédelmi és higiéniai szabalyok betartasa

- kivitelezés / megvaldsitas 1épéseinek sorrendje

- kivitelezés / megvaldsitas soran hasznalt eszk6zok, gépek, berendezések, anyagok hasznélata
- Onallosag, hatékonysag, kreativitas, igényesség

- eldre nem lathato helyzetek, fellépd problémak kezelése, dontéshozas

7.3.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

7.3.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6 a megszerezhetd 6sszes pontszdm legalabb
51%-at elérte.

7.4  Alapvizsgaval betdlthetd munkakor FEOR szdma

Agazati . . " .
alapoktatas FEOR-szam | FEOR megnevezése Alapvzzsgaval be'tolthet,o
, munkakor(ok), tevékenységek
megnevezése
Kreativ ipari - - -

7.5 A vizsgatevékenységek aldli felmentések specialis esetei, modja, és feltételei: -
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8. A szakmai vizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

8.1. Szakma megnevezése: Digitalis festd €s média designer

8.2.Szakmai vizsgara bocsatas feltétele:

8.2.1. A szakmai vizsga megkezdésének feltétele a portfolid, a vizsgamunka elkészitése és a digitalis

prezentacioinak elkészitése, valamint a vizsgakOzpontnak torténd leadasa a szakmai vizsga
megkezdése elott legalabb 15 nappal. A vizsgakdzpont a leaddsra korabbi idépontot is
meghatarozhat.

8.2.2. Valamennyi el6irt képzési évfolyam és az egybefiiggd szakmai gyakorlat eredményes teljesitése.

8.2.3. Szakmahoz ko6t6do tovabbi sajatos kovetelmények: -

8.3.Kozponti interaktiv vizsga

8.3.1. A vizsgatevékenység megnevezése: Digitalis festd és média designer szakmai ismeret

8.3.2. A vizsgatevékenység leirasa:

A vizsgatevékenység soran szamitogépen kitolthetd vizsgafeladatsort kell megoldani. A kdzpontilag
Osszeallitott, véletlenszeriien generalt kérdéssor a digitalis média design, a miivészetelmélet és a

klasszikus festészeti abrazolas ismereteit méri a 6.3. ,,Szakiranyu oktatas szakmai kovetelményei” -ben
megfogalmazott deszkriptorok alapjan.

Az interaktiv vizsga témakorei:

A Digitalis festd és média designer alapelemei: kép, 1dd, tér, fény, szin, forma, ardny, mozgés és
eszkozei: kompozicio, fényelés, szinegyensuly, ritmus, kontraszt).

Projektek részfeladatai és a létrehozasukhoz sziikséges tevékenységek.

A Digitalis festd és média design tervezési, el0készitd, szervezési €s kivitelezési feladatai.
Képalkotasi technikai megoldasok, a létrehozott (pl. rajzolt, modellezett, generalt) latvany
lehetdségei, tulajdonsagai.

CGI megoldasok, a leképezett, rogzitett latvany lehetdségei, tulajdonsagai.

Felvételvezérlésre, képalkotasra, utomunkara, filmtrilkkok létrehozasara, és mozgoképi tartalom
megjelenitésére alkalmas szoftverek.

A szakma magyar €és angol nyelvili terminologidja.

Biztonsagos archivalasi stratégidk, prezentacios megoldasok, a publikalas lehetdségei.

Klasszikus festészeti alapok, filmtorténet, latvany- és makettkészités.

Miivészetelméleti €s abrazolasi ismeretek.

Feladattipusok:

egyszerll és tobbszords valasztas (legalabb harom lehetdség koziil kell megjeldlni a helyeset,
egyszerl valasztasndl egyetlen, tobbszords valasztasnal tobb valasz is helyes);

parositas (0sszetartozd fogalmakat kell parositani);

sorrend meghatarozadsa (folyamatok, miiveletek, vagy kronoldgia helyes sorrendjének
meghatarozasa);

igaz-hamis valasztas.
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Mindegyik feladattipus esetében az interaktiv vizsgarendszer altal elére megadott valaszlehetdségek
koziil kell kivéalasztani a megfeleld véalasz(oka)t.

8.3.3. A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 75 perc

8.3.4. A vizsgatevékenység ardnya a teljes szakmai vizsgédn beliil: 15%

8.3.5. A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:
Az értékelés a kozponti interaktiv vizsga javitasi-értékelési utmutatdja alapjan torténik. A
vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuldé a megszerezhetd 6sszes pontszam legalabb
40%at elérte.

A kovetkezd témakorokbol egybefiiggd feladatsor késziil, ahol a vizsgatevékenységen elérhetd
maximalis pontszam az alabbiak szerint oszlik meg:

A Digitalis festd és média designer alapelemei: kép, 1d0, tér, fény, szin, forma, arany, 10%
mozgas €s eszkodzei: kompozicio, fényelés, szinegyensuly, ritmus, kontraszt).

Projektek részfeladatai és a 1étrehozasukhoz sziikséges tevékenységek. 10%
A Digitalis festd és média design tervezési, elokészitd, szervezési és kivitelezési 10%
feladatai.

Képalkotasi technikai megoldasok, a létrehozott (pl. rajzolt, modellezett, generalt) 10%
latvany lehetdségei, tulajdonséagai.

CGI megoldasok, a leképezett, rogzitett latvany lehetdségei, tulajdonsagai. 10%
Felvételvezérlésre, képalkotasra, utdmunkara, filmtrilkkok létrehozasara, ¢és 10%
mozgoképi tartalom megjelenitésére alkalmas szoftverek.

A szakma magyar és angol nyelvii terminoldgidja. 10%
Biztonsagos archivaldsi stratégidk, prezentdcids megoldasok, a publikalas 10%
lehetdségei.

Klasszikus festészeti alapok, filmtorténet, latvany- €s makettkészités. 10%
Miivészetelméleti és abrazolasi ismeretek. 10%
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8.4.Projektfeladat
8.4.1. A vizsgatevékenység megnevezése: Digitalis festd és média designer projektfeladat
8.4.2. A vizsgatevékenység leirasa:

A) vizsgarész: Szakmai portfolio elkészitése és prezentalasa

B) vizsgarész: Vizsgamunka elkészitése és digitalis prezentalasa

C) vizsgarész: Kreativ média feladat elkészitése

A) vizsgarész: Szakmai portfolio elkészitése és prezentalasa

A portfolio a tanulmanyok idején késziilt, az oktatok altal értékelt szakmai- és rajzi feladatokat
tartalmazé dokumentum.

Portfolio az alabbi feladattipusokbdl kotelezoen tartalmazza a kovetkezo elemeket:

1. Karakter, portré és hozza tartozo targyak, eszkozok, jelmezek, ezek feldolgozéasa tanulmanyrajzok
vagy 3D modell bemutatasaval,

2. Kornyezet alkotés, perspektivikus rajzok, vagy 3D modell, varos, vagy természeti elemek, diszlet,
3. Animécio és effektek.

Mindez digitalizalva és a vizsgan prezentalva, minimum 25, maximum 35 oldal terjedelemben. Mappaba
rendezett szabadkézi anyag bemutatasa is lehetséges kiegészitésképpen.

B) vizsgarész: Vizsgamunka elkészitése és digitalis prezentalasa

A feladat ismertetése: A tanuldé bemutatja vizsgamunkajat €s az ahhoz késziilt digitalis prezentaciot a
vizsgabizottsag elott.

A vizsgamunka komplex terv elkészitése.

A feladat a kovetkez6: a vizsgakozpont altal meghatarozott forgatokonyv, irodalmi mii, vagy azoknak
részlete alapjan a kovetkezo két részfeladatot sziikséges megoldani:

1. latvanyterv létrehozasa (a munka fazisainak, werk-anyagainak bemutatasaval)

2. a jelenetben szereplé karakterek tervezése, abrazolasa kiilonboz6é mozdulat-fazisokkal

A projektfeladat A) Szakmai portfolio elkészitése és prezentilasa és B) Vizsgamunka elkészitése €s
digitalis prezentalasa elkészitésének feladatat az utols6 tanév masodik félévében a vizsgakdzpont adja
ki, hagyja jova. A kivitelezés a szakképzd intézmény altal kontrollalt koriilmények kozott torténik.

A vizsgara jelentkezd a kotelezd anyagok leaddsakor nyilatkozatot ir ala, miszerint a vizsgamunka
egésze, sajat, eredeti alkotasa.

A digitalis anyagot a vizsgakdzpont a sajat szerverén, vagy tarhelyén, online elérhetd megoldassal, csak
a vizsgafolyamatban érintett résztvevOk szamara hozzaférhetd moéddon tarolja. A hozzaféréshez a
résztvevok, a vizsgat kovetd egy évig jogosultak. A vizsgat kovetden, a vizsgazd vallalja, hogy a
vizsgamunka makettjét vagy prototipusat, 5 munkanapon beliil elszallitja.
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C) vizsgarész: Kreativ média feladat elkészitése

Feladat ismertetése: A vizsgakozpont altal kijelolt helyszinen elvégzendd feladat, mely a
vizsgakozpont altal kivalaszthatd kovetkez6 5 lehetséges feladattipusbol all. Melybdl a vizsgazo egyet
dolgoz ki a kivalasztas utan, ami torténhet huzassal, vagy a vizsgabizottsag altali kijeldléssel.

1.) 3D modell és textura vazlatos elkészitése, digitalisan, jovébe mutatd koncepcidval (végsé allapot
elképzelésével).

2.) Nyomtatott sablon alapjan (8-as osztas) storyboard szabadkézi vagy digitalis elkészitése, animalasa
animatic formadra, ritmus meghatarozassal (emellett témahoz ill6 typo valasztdsa), vizualis
kommunikécids, dramaturgiai szempontok gytijtése.

3.) Adott kisfilmhez-, vagy témahoz teljesen illeszkedd hattér készitése tobb foto és Al felhasznalasaval
(torténelmi téma is lehet). A vizsgakdzpont segédletként ad meg témahoz tartozo képeket nagyobb
készletben, Al generalt képek is hasznalhatdok, szerkesztve: hangulatnak megfeleld szinegyensuly,
fehéregyensuly, képek kozti harmoénia elvaras.

4.) Adott kisfilmhez, t¢émahoz, vagy fiktiv torténethez egy karakter szabadkézi vagy digitalis tervezése,
vazlatos anatomiai rajza. A vizsgakozpont segédletként ad meg témahoz tartoz6 képeket nagyobb
készletben, Al generalt képek is hasznalhatok, szerkesztve: hangulatnak megfeleld szinegyensuly,
fehéregyensuly, képek kozti harmonia elvaras.

5.) Adott kisfilmhez, témahoz, vagy fiktiv torténethez helyszin (environment) tervezése,
kornyezetpszichologiai megfontolassal, szabadkézi és/ vagy digitalis concept art (vazlatos). A
vizsgakozpont segédletként ad meg témahoz tartozd képeket nagyobb készletben, Al generalt képek
is hasznalhatok, szerkesztve: hangulatnak megfeleld szinegyensuly, fehéregyensuly, képek kozti
harmonia elvaras.

Kreativ média feladat eléirasai:
e Cim, név adasa a kész alkotasnak (Ez nem a filenév. A mentéskor adott filenevet a vizsgakdzpont
hatarozza meg.)
e A munkafile helyes mentése és beadasa.
o Megjelenités vagy kivitelezés a vizsgakdzpont altal meghatarozott technologiak egyikével.
e Prezentalas.

A kreativ média feladat elkészitése szamitogépes teremben torténik a vizsgabizottsag jelenlétében.

Az elkészitett feladatokat, képeket, videdkat el kell menteni a vizsgakdzpont altal megadott mappaba, a
feladatban meghatarozott néven.

A vizsgazo az elkésziilt kreativ média feladatot a vizsgabizottsagnak bemutatja, szobeli beszamoldjaban
részletezi €s indokolja az altala alkalmazott megoldasokat, vizualis eszkdzoket (szin, fény, ritmus, stb.)
anyagokat és technologidkat.
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8.4.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo iddtartam: 270 perc.
Ezen beliil:
A) vizsgarész: Szakmai portfolio elkészitése és prezentalasa: 15 perc
B) vizsgarész: Vizsgamunka elkészitése és digitalis prezentalasa: 15 perc
C) vizsgarész: Kreativ média feladat elkészitése: 240 perc
8.4.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgéan beliil: 85%

8.4.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A teljes vizsgatevékenység pontozolapjanak elkészitésérdl a vizsgakozpont gondoskodik. Az értékelés,
a vizsgakozpont altal készitett részletes értékelési utmutatd alapjan torténik, a pontozolap a kovetkezd
szempontsor alapjan késziiljon el:

A)vizsgarész: A szakmai portfolio elkészitése és prezentalasa értékelési szempontjai és aranya a
teljes vizsgafeladaton beliil:

A komplex portfolié prezentacidjanak megjelenése: esztétikus, attekinthetd, megtelel 5%
a funkcionak, a prezentacidkészités formai kovetelményeinek.

A prezentécio eldaddsmodja: informativ, 1ényegre tord, szakmai jellegii, helyénvald 5%
a szakmai terminoldgia hasznalata.

Onallo feleletalkotas: rovid, szoveges valaszadas, 6nallé mondatalkotas
A komplex szakmai portf6lio relevans elemeket tartalmaz. A vizsgdz6 tudott vizualis 20%
egységben, koncepcidban kovetkezetesen gondolkodni.

Szakmai szempontbol megfelelden alkalmazta a rajzi, képi eszkozoket, a
kompoziciot, a szineket, a stilusokat.

Kreativ otleteit, terveit megfelelden rendelte hozza a funkcidhoz.

Torekedett az egyéni, innovativ megoldasokra.

Kell6 szakmai alkalmazoi tudassal rendelkezik a pixel- és vektorgrafikus szoftverek,
a manualis rajzi és grafikai technikdk haszndlatdban, a nyomdai el6készitd
munkalatokban.

B) vizsgarész: Vizsgamunka elkészitése és digitalis prezentalasa értékelési szempontjai és aranya
a teljes vizsgafeladaton beliil:

crer

funkcidnak. 5%

A prezentacio eléadasmodja: informativ, lényegre tord, szakmai jellegii, helyénvalo
a szakmai terminologia hasznalata. Onall6 feleletalkotas: rovid, szOveges valaszadas, 5%
0nall6 mondatalkotas.

A vizsgamunka tervezésének szakmai szinvonala, kivitelezése megfelel az eldirt
szempontoknak: az alkalmazott formai, stilris, materialis, technikai megoldasok 30%
megfelelnek a megvaldsult munka téméjanak, funkciojanak.

A vizsgdzo tud vizualis egységben, koncepcioban kovetkezetesen gondolkodni.
Megfeleld szakmai tudas birtokdban, korszertien alkalmazza a rajzi, képi eszkdzoket,
a kompoziciodt, a szineket.

Torekszik az egyéni, innovativ megoldasokra, anyag- és technikai kisérleteket végez.
Kell6 szakmai alkalmazo6i tudassal rendelkezik a pixel- és vektorgraftikus szoftverek,
a manualis rajzi és grafikai technikdk hasznalataban.
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C)vizsgarész: Kreativ média feladat elkészitése értékelési szempontjai és aranya a teljes
vizsgafeladaton beliil:

crer

megjelenése: esztétikus, attekinthetd, megfelel a funkcionak. 5%

A prezentacio eléadasmodja: informativ, Iényegre tord, szakmai jellegii, helyénvalo
a szakmai terminologia hasznélata. Onallé feleletalkotas: rovid, szoveges vélaszadas, 5%
6nall6 mondatalkotas.

Az elvégzett feladat kivitelezése soran az alkalmazott formai, stilaris, materialis,
technikai megoldasok megfelelnek a megvalosult munka témajanak, funkcidjanak. 20%
A vizsgazo tud vizudlis egységben, koncepcidban kovetkezetesen gondolkodni.
Megfelel6 szakmai tudas birtokaban, korszerlien alkalmazza a rajzi, képi eszkozoket,
a kompoziciot, a szineket.

Torekszik az egyéni, kreativ megoldasokra.

Kell6 szakmai alkalmaz6i tudassal rendelkezik a pixel- és vektorgrafikus szoftverek,
illetve a manualis rajzi és grafikai technikak hasznalataban.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanul6 a megszerezhetd 6sszes pontszam legalabb 40%-at
elérte.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgdz6é mind az A) Szakmai portfolié elkészitése és
prezentalasa vizsgarész, mind a B.) Vizsgamunka elkészitése és digitalis prezentalasa vizsgarész, mind
pedig C) Kreativ média feladat elkészitése vizsgarész esetén a megszerezhetd dsszes pontszam legalabb
40%-4at elérte.

Amennyiben a vizsgatevékenységnek csak az egyik vizsgarésze eredménytelen, ugy a
vizsgatevékenység megismétlésekor elegendd csak az eredménytelen vizsgarészt megismételni.

8.5 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasahoz sziikséges személyi feltételek: -

A kozponti interaktiv vizsga ¢€s a projektfeladat lebonyolitdsahoz a vizsgakdzpont biztositja:
rendszergazda

8.6 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitasdhoz sziikséges targyi feltételek: A kdzponti
interaktiv vizsga és a projektfeladat lebonyolitdsahoz a vizsgakdzpont biztositja:
e szamitogéppark,
e szerver,
e szélessavu internet, bongészOprogram,
e projektor, vetitdvaszon/tabla.

8.7 A vizsgatevékenységek aldli felmentések specidlis esetei, modja, €s feltételei: —

8.8 A szakmai vizsga eredményébe az agazati alapvizsgat az alabbi sulyarannyal kell beszdmitani:
Agazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%

8.9 A vizsgan hasznalhat6 segédeszkozokre €s egyéb dokumentumokra vonatkozo részletes szabalyok:

A kozponti interaktiv vizsga soran segédeszkoz nem hasznalhato.
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A Projektfeladat vizsgatevékenység soran a vizsgdzo a két prezentacidé bemutatdsat a vizsgakdzpont
szamitogépes rendszerérdl vetiti, vizsgamunka rendelkezésre allasat a vizsgakdzpont biztositja a vizsga
helyszinén. A vizsgakdzpont biztositja tovabba az egyes lehetséges feladatokhoz:

1.) A vizsgakozpont altal megadott témahoz tartoz6 referencia képek, sziikség esetén internet és Al
segitség hasznalhat6 tovabbi forrasgytjtésre.

2.) Nyomtatott és digitalis formaban: tartalom nélkiili sablon, jelolt szekvencia panelekkel (tervezett
snittek szdma) €és informacios rubrikaval.

3.) A vizsgakozpont altal megadott vetitett kisfilm/ animacid. (Kodolashoz ChatGPT segitség)

4.) A vizsgakozpont altal megadott témahoz tartoz6 referencia képek nagyobb készlete, sziikség esetén
internet ¢s Al segitség hasznalhato tovabbi forrasgyljtésre (hangulatnak megfeleld szinegyensuly,
fehéregyensuly, képek kozti harmoénia elvaras).

5.) A vizsgakozpont altal megadott témahoz tartozo képek valaszthatok egy nagyobb készletbdl, Al
kép-generalas hasznalhaté (hangulatnak megfeleld szinegyensuly, fehéregyensuly, képek kozti
harmonia elvaras).

6.) A vizsgakodzpont altal megadott témahoz tartozé képek valaszthatok egy nagyobb készletbol, Al
kép-generalas hasznalhaté (hangulatnak megfeleld szinegyensuly, fehéregyensuly, képek kozti
harmonia elvaras).

7.) Alap studioeszk6zok, lampak, egy fényképez6gép, kamera, akar fotos teljesitménnyel biro telefon.

A megadott témakdrhoz tartozo digitalis képanyag, melynek terjedelme legalabb a felhasznalando6 képek
szamanak haromszorosa, tartalma legalabb kétharmad részben eltér a megadott témakortdl, de a nagyobb
ismeretanyag keretein beliil marad.

A feladatok leirdsat, téma megjelolését tartalmazd nyomtatott és digitalis anyagok. A kiadvanyhoz
tartozo, megfeleld terjedelmi, cimeket tartalmazo, formazatlan szoveg digitalis formatumban.

9. A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidopontjaira, a vizsgaidészakokra
vonatkozo sajatos feltételek:

A projektfeladat vizsgatevékenység A) és B) vizsgarészeit egybefiiggden kell megszervezni.

Hanko Balazs

kultaréaért €s innovacioért felelés miniszter nevében és megbizasabol
’ . Digitalisan alairta:
Pall I |a| Palmai Gergely
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