06134004 Junior frontend fejleszt6 szakképesités megszerzésére iranyulé
szakmai képzéseket megalapozo programkiovetelmény

‘l. A programkovetelmény, illetve az ennek alapjan szervezheté szakmai képzés

1.1. Megnevezése: Junior frontend fejlesztd

1.2. Agazat megnevezése: Informatika és tavkozlés dgazat

1.3. Besorolasa a képzési teriiletek egységes osztalyozasi rendszere (KEOR) szerinti kod
alapjan: 0613 Szoftverek és alkalmazasok fejlesztése és elemzése

2. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhetoé szak-
képesités

2.1.  Megnevezése: Junior frontend fejleszté

2.2. Szintjének besorolasa
2.2.1.Az Eurodpai Képesitési Keretrendszer (EKKR) szerint: 4
2.2.2.A Magyar Képesitési Keretrendszer (MKKR) szerint: 4
2.2.3.A Digitalis Kompetencia Keretrendszer szerint: 5

3. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezhetoé szak-
képesités és az azzal betoltheté munkakor vagy végezheté tevékenység kapcsolata,
osszefiiggése:

3.1. A szakmai képzéshez kapcsoldoddan megszerezhetd szakképesitéshez sziikséges kompe-

tenciakkal szakmajegyzékben szereplé szakma korébe vonhatd munkateriilet, tevékeny-
ség vagy munkakor magasabb szinten gyakorolhat6, vagy a szakmai képzés szakma-
jegyzékben szerepld szakma képzési és kimeneti kovetelményeiben meg nem hatrozott
specialis szakmai ismeretek és szakmai készségek megszerzésére irdnyul.

3.2. A szakmai képzéshez kapcsolodoan megszerezhetd szakképesités jogszabalyban meg-
hatarozott képesitési kovetelmény munkakdr betoltéséhez vagy tevékenység folytatasa-
hoz.

A képesitési kovetelményt el6iro jogszabaly:

4. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéshez kapcsolodéoan meg-
szerezhetd szakképesitéssel ellathato legjellemzébb munkateriilet, tevékenység vagy
munkakor leirasa:

A Junior front-end fejlesztd, -a SEO szempontokat betartva- szabvanyos HTML kodokat ir,
szemantikus elemeket hasznal. A gyakorlatban alkalmazza haladé CSS ismereteit. Responsive
weboldalakat készit és a gyakorlatban alkalmazza a mobile-first szemléletmddokat. A stilusok
hatékonyabb, gyorsabb megirasahoz CSS preprocesszort és CSS keretrendszert hasznal.
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JavaScript ismeretei felhasznalasaval kodolasi konvenciokat és a tiszta kod elveket kovetve,
egyszerlibb algoritmizalasi feladatokat old meg. Alkalmazasokat fejleszt JavaScript keret-
rendszer/konyvtar segitségével, illetve unit teszteket ir és olvas munkaja ellendrzésé¢hez. Ver-
ziokovetd rendszert hasznal a csoportos és/vagy egyéni projektjei soran. Build eszkozt hasz-
nal a projekt elkészitése, Osszerakdsa soran. Rutinszeriien hasznal egy integralt fejlesztéesz-
kozt.

5. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezheté szak-
képesitéshez sziikséges képzési tartalom szabadalmi vagy szerzéi jogi oltalom alatti
allasa:

5.1. Szabadalmi vagy szerzéi jogi oltalom alatt all: -

5.1.1.Az oltalom tipusanak megjeldlése:
5.1.2.Nyilvantart6 hatosag:
5.1.3.Azonosito vagy nyilvantartasba vételi szdma:

6. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzés megkezdéséhez sziiksé-
ges bemeneti feltételek:

6.1. Iskolai eloképzettség: kozépfoku végzettség
6.2. Szakmai el6képzettség: -
6.3. Egészségiigyi alkalmassagi kdvetelmény: nem sziikséges

6.4. Szakmai gyakorlat teriilete és idotartama: -

7. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzés elvégzéséhez sziikséges
foglalkozasok minimalis és maximalis 6raszama (Amennyiben a programkoévetelmény
modulszeri felépitési, a minimalis 0raszam a modulonként meghatarozott minimalis,
a maximalis 0raszam a modulonként meghatarozott maximalis oraszamok osszege):

7.1. Minimélis oraszam: 320

7.2. Maximalis 6raszam: 640

‘8. A szakmai kovetelmények leirasa:

8.1. Nem modulszeri felépités esetén:

Készségek, képes-
ségek

Ismeretek

Elvart viselkedés-
modok, attitiidok

Onallosag és felelds-
ség mértéke

Egyszerli €s 0sszetett
felépitésti webolda-
lakat allit elo.

Részletesen ismeri a
HTML nyelv gyakran
hasznalt szabvanyait.

Igyekszik a szeman-
tikus elemek segit-
ségével a szabva-
nyoknak megfelel6-
en Osszeallitani az
weboldalakat.

A SEO szempontok
figyelembevételével,
onalldan készit
responsive webolda-
lakat, alkalmazasokat.
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Stiluslapok hasznéla-

Részletesen ismeri a

szabvanyok, stilusok

Nyitott a legijabb

Onalléan formaz
responsive webolda-

hasznal az Gsszetett
weboldalak tartal-
manak formazasara.

preprocesszort, annak
hasznalatat és alkalma-
zasi lehetdségeit.

toségeit kihasznalni.

tival formdzza a CSS, nyelv gY""k“’?‘”, hasznalataval meg- | lakat a mobile-first
weboldalak tartal- | hasznalt szabvanyait és .. . . .
, 1 e 1 s formazni a webolda- | szemléletmod betarta-
mat. mukodését. ,
lakat. saval.
CSS preprocesszort Ismer egy CSS . . 2,
prep gy Torekszik a CSS Onalldan alkalmazza

preprocesszor lehe-

a CSS
preprosszeszort.

CSS keretrendszer
elére megirt stilusai-
nak és dinamikus
komponenseinek
segitségével Osszetett
weboldalakat, alkal-
mazasokat készit.

Magabiztosan ismer egy
CSS keretrendszert, érti
annak felépitését, mii-
kodését.

Igyekszik CSS ke-
retrendszer haszna-
lataval felépiteni és
megformazni az
Osszetett weboldala-
kat, alkalmazasokat.

Egyediil készit CSS
keretrendszer haszna-
lataval responsive
weboldalakat és al-
kalmazasokat.

JavaScript progra-
mozasi nyelven -
olvashato és karban-
tarthaté modon- egy-
szer(ibb programoza-
si feladatokat old
meg.

Ismeri a JavaScript
programozasi nyelv
nyelvi elemeit, a kddo-
lasi konvencioit, a tiszta
kod elveket és a legjobb
gyakorlatokat.

Torekszik a Java-
Script programozasi
nyelv képességeit
kihasznalni, hogy
masok szdmara is
olvashato, hatékony,
tesztelhetd és ujra-
felhasznalhat6 kodot
irjon.

Egyediil képes olyan
programrészleteket
kifejleszteni, melye-
ket mésok is megérte-
nek ¢és képesek kar-
bantartani, illetve na-
gyobb alkalmazasok-
ba is beilleszthetdek.

Kiilonb6zo algorit-
musokat alkalmaz az
iizleti kovetelmények

implementalasahoz.

Erti a gyakori algoritmi-
zalasi modszertanokat.

Kész hatékony ¢€s
egyszeri algoritmu-
sokat kivalasztani a
feladatai megvalosi-

tasdhoz.

Onalldan vélaszt a
meglévo algoritmusok
koziil, és hatékonyan
tudja azokat alkal-
mazni.

Konzolos parancso-
kat futtat a Node.js

Magabiztosan tudja a
Node.js alapjait, €s is-

Kész hatékonyan
kezelni a projekt

Segitség nélkiil allitja
Ossze az alkalmazéas

Kivalasztja és hasz-
nalja a keretrendszer
beépitett lehetdsége-

it.

Ismeri JavaScript keret-
rendszer/konyvtar ele-
meit.

segitségével és CSO- . fliggdségeit az npm | buildeléséhez, teszte-
. ... | Meri az npm csomagke- . . .
magokat telepit, torol Zelst keretrendszer segit- | 1éséhez, futdsdhoz
npm-el. ) ségével. sziikséges scripteket.
Igyekszik 1étezd

modult, kiils6 kom-
ponenseket nem ujra
megirni, hanem fel-
hasznalni, és testre

szabni a mar meglé-
voket.

Onalléan megkeresi
és kivalasztja az is-
mert lehetdségek ko-
zil az adott feladathoz
legjobban illeszkedot.
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Objektumorientalt
gyakorlatokat hasz-
nal.

Ismeri az objektumori-
entalt alapelveket, az
egységbezarast, felelds-
ségi koroket, laza kap-
csolatokat és az 6roklo-
dést.

Feladatai megval6si-
tasakor torekszik az
objektumorientalt
megoldéasokra.

Onalléan végzi a bo-
nyolultabb feladatok
darabokra bontasat és
a kodrészletek megfe-
lel6 osztalyokba tor-
téno szervezesét.

Funkcionalis prog-
ramozasi fogalmakat

Alapszinten ismeri a
funkcionalis programo-

Nyitott feladatai
megvalositasakor a
kiilonb6zo progra-

Onalléan végzi a bo-
nyolultabb feladatok
darabokra bontasat és

’ zas alapelveit, mukodeé- L . o | akddrészletek megfe-
hasznal. e 4 e L, mozasi paradigmak . .
sét és fobb funkcioit. 1oon lel6 egységekbe szer-
hasznélatéra. s
vezeset.
Automatikus teszte- . . MOtwal,t a.bban’ Egyediil ir és hasznal
. Részletesen ismer egy | hogy a kéddjait au- . .
seteket olvas, ir, fut- . . automatikus unit tesz-
e unit teszt keretrendszert. | tomatikus tesztese-
tat és kiértékel. teket.

tekkel fedje le.

A forraskodokat ver- | Atfogodan ismer egy l?lk()telezett a ’for— Verziokovetési fel-
. 1 e raskodok verzidzott o a1z L.
ziokezelten tarolja. | verzidkdvetd rendszert. s adatait 6nalldan végzi.
tarolasaban.
Nyitott a projekteket | Onalloan hasznal egy

Folyamatos integra-
cids eszkozt hasznal.

Ismer egy JavaScript
build eszkozt.

build eszkozzel
buildelni, a tesztese-
teket is ezzel futtat-

CI/CD eszkozt, hogy
az alkalmazasat
lebuildelje ¢€s letesz-

ni. telje.
. . . | Torekszik arra, hogy a1 ,
Adatokat tarol Ismeri a NoSQL adatba- 1 Segitség nelkiil valo-
s . . . | atfelhasznal6i vagy f .
NoSQL szolgaltatads | zisok alapjai és haszna- covéb adatokat bin- sit meg egyszerl
hasznalataval. latat. £ye? et CRUD miiveleteket.
tonsagosan tarolja.
Kiilsé eszkoz segit- N . Onallban valositja
. .=.. | Alkalmazdéi szinten is- i 1
ségével megvaldsitja . ... | Motivalt a felhasz- | meg a felhasznalok
12 mer legalabb egy kiilsé 1 , I .
a felhasznalok e . naloi adatok védel- | regisztraciojat, beje-
o e reg. autentikacios szolgalta- . A A L1a
autentikaciojat (hite- , mében. lentkezését és kilépte-
fry tast. .,
lesitését). tését.
Hosting szolgaltato
segitségével, sajat Alkalmazoi szinten is- Elkotelezett a meg- Egyediil publikal és

vagy masok altal

mer egy Hosting szol-

felel6 Hosting szol-

uzemeltet weboldala-

megirt weboldalakat, s galtatokkal torténd .
alkalmazasokat pub- galtatdst. egylttmiikodésben. kat, alkalmazasokat.
likal.

Alkalmazésokat fej- | Részletesen ismer egy N.yItOtt ,arra,.hogy”az A, .

. N . . . integralt fejlesztd- | Onalloan hasznalja az
leszt integralt fejlesz- | elterjedt fejlesztdesz- by e . . ;

,, . N eszk0z a munkajat a | adott fejlesztéeszkozt.

téeszkozben. kozt.

legjobban segitse.

8.2. A szakmai képzés megszervezheto kizarolag tavoktatasban: igen/nem
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9. A programkovetelmény alapjan szervezheté szakmai képzéssel megszerezheté szak-
képesités tarsadalmi-gazdasagi hasznosithatésaganak bemutatisa (munkaerd-piaci
relevanciaja):

A hazai informatikai munkaerdpiacon sok ezer uj allas t6lthet6 be fejlesztéként. A programo-
z0k koziil a frontend fejlesztok az egyik legkeresettebbek, hiszen minden alkalmazas, ami
rendelkezik grafikus felhasznaloi feliilettel, az 6 munkajukat dicséri. Természetesen a Java-
Script nyelv és keretrendszerek/konyvtarak ismeretével lehet6ség van tovabbfejlédni akar
szerveroldali-, mobil- vagy asztali alkalmazasok fejlesztésének iranyaba is. Mivel a Java-
Script az elmult 25 évben a kliensoldali alkalmazasok elsédleges nyelve, igy az eddig elkészi-
tett alkalmazasokat tobb tiz évig még folyamatosan életben kell tartani, igy a JavaScript nyelv
kiszoritasa a kovetkez6 években egyaltalan nem varhato, st a nyelv évrél évre egyre nagyobb
népszerliségnek orvend. Ezenkiviil a fogyatékkal ¢16k szamdra akadalymentesen hasznalhato
alkalmazasok készitése is a feladatuk. A szoftverek mindségét folyamatosan biztositani kell,
hiszen a hibasan iizembe allitott szoftverek mérhetd karokat képesek okozni. Igy feladatuk
nem csak j rendszerek fejlesztése, hanem mar meglévok frissitése, a mai modern kor elvara-
sainak, tjabb szabvanyainak, és a valtozo jogszabalyoknak megfelelové tétele.

10. A Kképesité vizsga megszervezéséhez sziikséges feltételek és a képesité vizsga vizs-
gatevékenységeinek részletes leirasa:

10.1. A képesitd vizsgara bocsatas feltétele:

A szakmai képzés kovetelményeinek igazolasarol a képz6é intézmény altal, a felnéttképzési
adatszolgaltatasi rendszerben kiallitott tantsitvany.

Egyéb feltételek:

10.2. irasbeli vizsga
10.2.1.A vizsgatevékenység megnevezése: Frontend fejlesztési ismeretek
10.2.2.A vizsgatevékenység, vagy részeinek leirasa:
Az irasbeli vizsga kérdéseit a kovetkezok szerint kell 6sszeallitani:
e Kérdések: 40 db feleletvalasztasos tesztkérdés
e A kérdések témakore: A frontend fejlesztési ismeretek

o A feleletvalasztasos tesztkérdéseket tigy kell kialakitani, hogy egyetlen helyes
valaszlehetdség legyen lehetséges.

10.2.4.A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 90 perc
10.2.5.A vizsgatevékenység aranya a teljes képesitd vizsgan beliil: 50%
10.2.6.A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az irasbeli vizsgat a kovetkezok szerint kell értékelni:
Maximalisan elérhetd pontszam/szazalék: 100 pont/100%

e 40 db tesztkérdés a frontend fejlesztési ismeretekbdl - (40 x 2,5 pont) 100%
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Egyéb értékelési szempontok az irasbeli vizsgaértékeléssel kapcsolatban:
e A helyes valasz 2,5 pontot ér, a helytelen valasz 0 pontot ér.
e Arossz valasz megjeloléséért pontlevonas nem jar.

10.2.8.1A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazo a megszerezhetd dsszes
pontszam legalabb 51%-at elérte. Tortpontszamos eredmény esetén a kerekités szaba-
lyait sziikséges alkalmazni.

10.3. Projektfeladat
10.3.1.A vizsgatevékenység megnevezése: Frontend programozasi feladatok
10.3.2.A vizsgatevékenység, vagy részeinek leirasa:

A gyakorlati vizsga hat kiilonb6z6 programozasi feladatbol all.

A feladatokhoz automatikus tesztesetek tartoznak. A feladatot ugy kell megoldani, hogy a
tesztesetek sikeresen lefussanak.

A feladatok a kovetkezd témakorok ismeretét mérik fel:

e HTML, CSS, SCSS, Bootstrap vagy ennek megfelelé CSS keretrendszer
e A JavaScript programozasi nyelv

e Programozasi paradigmak

e Clean Coding

e Az Angular vagy ennek megfelel6 JavaScript keretrendszer

e FireBase vagy ennek megfelelé Hosting szolgaltatd

A vizsgazo a feladatokat szoveges formatumban, verziokovetd rendszeren keresztiil
kapja meg. A feladatleiras tartalmazza a feladat szoveges leirasat, a projekt vazat, vala-
mint az automata teszteseteket. A vizsgazo feladata a szoveges leiras megértése, a tesz-
tesetek értelmezése. Ezek alapjan meg kell terveznie a megoldast. A tervezés soran meg
kell hataroznia a megoldast biztositdé modulokat. A tervezés utan implementalnia kell a
megoldast a megfeleld fejlesztdeszkozben. Meg kell nyitnia a projekt vazat, melyben a
tesztesetek nem fognak lefordulni. A vizsgazonak 1étre kell hoznia a megtervezett mo-
dulokat, mely utan a projekt lefordithato, de funkcionalisan nem mikodoképes, azaz a
tesztesetek mar lefutnak, de hibat adnak. Ez utan tigy kell implementalnia a hianyzo ré-
szeket, hogy mind a leirasnak, mind a teszteseteknek megfeleljenek, azaz a tesztesetek
lefuttatasa sikeres legyen. A munkdja soran figyelnie kell a programozasi paradigmak
betartasara, valamint a clean code elvekre, azaz olvashatd és karbantarthato kodot kell
irnia. A forraskodot ellenérizni Kell a kodolasi konvenciok alapjan. Az alkalmazast le

1 Médositva: 2023.02.10.
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kell buildelni. Amennyiben a vizsgazo elkésziilt a munkajaval, azt verzidkovetd rend-
szeren kell beadnia.
10.3.3.A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo iddtartam: 180 perc

10.3.4.A vizsgatevékenység aranya a teljes képesit6 vizsgan beliil: 50%
10.3.5.A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:
A hat vizsgafeladatot egymastol fiiggetlentil kell értékelni.

Mindegyik feladatra maximum tizenot vagy hasz pont adhaté, ugy, hogy a hat vizsgafeladat
Osszesen 100 pontot (100%) érjen.

A teszteset lefuttatasa automatizalhatd. Mindegyik feladathoz tobb automatikus teszteset tar-
tozik.

Egy feladatra O pontot ér, ha le sem fordul az adott projekt. Tovabb 0 pontot ér, ha a lefordul,
de egy teszteset sem fut le sikeresen. O pontot ér, ha a forraskod olvashatatlan, nem felel meg
a konvencioknak, nem koveti a clean code alapelveket. O pont adandé, ha kielégiti a tesztese-
teket, de a szoveges kovetelményeknek nem felel meg.

Pontokat a tovabbi miikodési funkciok megfelelésségének aranyaban kell adni a vizsgafel-
adatra:

e 5 pont: az adott projekt lefordul, egy teszteset sikeresen lefut, és az funkcionalisan is
helyes. Azonban t6bb teszteset nem fut le, és a kod is olvashatatlan.

e 10 pont: a projekt lefordul, a tesztesetek legtobbje lefut, ezek nagyrészt funkcionalisan
is helyesek, és a clean code elvek nagyrészt betartasra keriiltek.

e 15 vagy 20 pont: ha a projekt lefordul, a tesztesetek lefutnak, funkcionalisan helyesek,
¢és csak aprobb funkcionalis vagy clean code hibak szerepelnek a megoldasban.

10.3.6.2A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgazo a megszerezhetd dsszes
pontszam legaldbb 51 %-at elérte. Tortpontszamos eredmény esetén a kerekités szaba-
lyait sziikséges alkalmazni.

A vizsga akkor eredményes, ha a vizsgazé mind az irasbeli, mind a gyakorlati (projekt-
feladat) vizsgatevékenységet eredményesen teljesitette. Az eredményes Vvizsga esetén
alkalmazando érdemjegy ponthatarok (a %-0s arany megegyezik az elért pontszammal):

e 0-50% — elégtelen (1)

e 51-60% — elégséges (2)
e 61-70% - kdzepes (3)

o 71-80% -6 (4)

e 81%-100% - jeles (5)

2 Médositva: 2023.02.10.
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10.4.

A vizsgatevékenységek lebonyolitasahoz sziikséges személyi feltételek:

A vizsgabizottsag legalabb egy tagjanak jartasnak kell lennie a Webfejlesztési technologiak-
ban és legalabb 2 éves szakmai gyakorlattal, illetve felséfoka szakiranya (informatikai) vég-
zettséggel sziikséges rendelkeznie.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

A vizsga lebonyolitasahoz sziikséges technikai feltételek biztositasa/feliigyelete és a
vizsga zavartalan lebonyolitasa érdekében egy technikai szakember (rendszergazda)
biztositasa sziikséges.
A vizsgatevékenységek lebonyolitasahoz sziikséges targyi feltételek:

e Szamitogép / laptop

e Internetkapcsolat

e Szoftverek
A vizsgatevékenységek aloli felmentések specialis esetei, modja, és feltételei: -
A képesitd vizsgan hasznalhato segédeszkozokre és egyéb dokumentumokra vonatkozo

részletes szabalyok:

Papir ¢és toll/ceruza hasznalata megengedett.

A vizsgakozpont altal ellenérzott és jovahagyott, a technikai feltételeknek megfele-
16, sajat szamitdgép hasznalata engedélyezett.

A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidOpontjaira, a vizsgaidészakokra
vonatkoz6 sajatos feltételek:

A képesit6 vizsga online/virtualis formaban is megszervezhetd, a résztvevok biztonsa-
gos hitelesitésével (pl. képernyo-, él6kép, iratok bemutatasaval és jegyzoi hitelesitéssel).

11.

A szakmai képzés megszervezéséhez kapcsolodo kiilonos, egyedi, specialis feltéte-

lek
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